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Birboarder dt. 69,90
All Star Tennis dt. 109,90
‘Body Harvest dt. 69,90
Biofreaks(uncut) 139,90
Castlevania64 dt. 119,90
Chameleon Tw.2 129,90
Exireme 6 di. 49,90
Extreme 6 2 dt. 99,90
Fi World GP di. 69,90
F-ZERO dt. 89,90

Forsaken dt. 69,90
Fighters Dest. di. 69,90
Hexen64 dt. 69,90
6T World Tour dt.  vorb.
‘ 69,90
vorb.

‘ 89,90
| Mission Imposs. dt109,90

Mario Kart dt. 69,90
NFL Quarterb99dt 109,90
NHLBreakaway98dt.49,90
Snowboard Kids dt. 69,90
StarsWars Podr. dt. vorb.
Shadow6Bate64 dt. 129,90
Superman dt. vorb.
Wave Race dt. 69,90
Wilde M. Country dt vorb.
WWF Attitude dt.  vorb.
Zubehor N64
N64+Mario dt.  249.--
Pad (ver. Farben) 59,90
Gamebuster 109,90
664 Lenkrad + Ped. 139,90
LX4 Rumble 29,90
LX4 Rum.+ 1Meg. 49,90
Padverl. (2m) 19,90
Adapter (us.-jp. Sp. laufen )

) sind wieder da 11!

Ba. 120rm go - 14,90 DOL/Shisl:

Ladenpreise kinnen abweichen lrrtiirmer,



Telefonische Bestellannahme:

0201/ 777235

Bestellungen auch unter Fax 0201/777236 -
Bestellzeiten:
Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr
$a. 10.00 bis 14.00

Iretiirmer, Preisinderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM
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ENGL. 39,90 DM 20 DM,
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Ballere Dir Deinen Weg frei — nur
der Stérkste kann gewinnen!

CALIFORNIA
SPEED

Midway versucht sich mal g Der zeitlose Kafer gibt sein
wieder an einem Rennspiel. Nintendo 64 Debiit - aber kann es
Autsch! = s mit TGO mithalten?

NHL BREAKAWAY "99 ¥ RAMPAGES
@ Dieses Spiel ist wie eine ; WORI.D TO“R

Zeitreise — man fiihlt sich : Lizzie, Ralph und George sind
irgendwie ins Jahr 1998 @

versetzt...

wieder da — und sie haben
Verstarkung mitgebracht!




FAALT

FEATLIRES

WWF
Attitude

Die Arena in Oberhausen
war Treffpunkt der
starksten Wrestler des
Jahres!

64Z00M

Michel Owen's
World League
Soccer

Der englische Superstar be-
kommt sein eigenes Spiel —
in Hi-Res!

All-Star
Baseball 2000
Amerikaner schlagen mit
grof3en Holzstiicken nach
kleinen Billen...

A Bug's Life
Besser spat als nie — auf dem
Nintendo 64 beginnt bald
"Das grofe Krabbeln"!

World Driver
9 Thampionship
Dieses Spiel sieht absolut
phantastisch aus!

Emulatoren
Videospiele auf dem PC?
Uberhaupt kein Problem

- mit Emulatoren!

COLORABD

ode Runner wird jetzt
n 3-D gejagt!

Die neuesten Infos aus der Welt des
N64, komplett mit Charts, Veroffentlich-
ungsdaten und, und, und...

Postfach 63

In Onkel Toms Posthiitte darf gemeckert,
gelobt, aber auch mal eingesteckt
NEGE

Review Opener
Was denken sich die Kerle eigentlich bei
ihren Wertungen?

Lesercharts
Eure ganz personlichen Tops, Flops und
Most Wanted-Spiele

Abo-Angebot
Als Abonnent verpafit Du keine Ausgabe
der 64 Power.

Nindex

Alle bisher getesteten Spiele, komplett
mit Wertung, auf einen Blick! Der
ultimative Spielefiihrer!

Impressum
Wer ist fiir das hier eigentlich
verantwortlich?

News-Flash
, K

Theat-Zentrale
Neue Codes und Cheats direkt aus den
aktuellsten Quellen.

1SS '938
Du willst ultimative Tips fiir den
schnellen Torerfolg? Bitte schon!

Wipeout 63
Alle Strecken, alle Fahrzeuge — alles, was
Du wissen muft!

ue Squadron
Wir haben fiir Dich die geheimen
Bonuslevels geknackt!

63 Power Nummer 22
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FERNOST

Aus Deiner Nachbarschaft hast Du Dir
bestimmt schon einiges von PlayStation-
Fanatikern anhoren miissen. “Die
PlayStation 2 wird jede andere Konsole in
den Schatten stellen!” sagt einer
enthusiastisch (es ist immer ein “er” —
Frauen lassen sich auf das leidige Thema
Konsolenkrieg gar nicht ein). “Du
kannst Dein Né4 bald in die Miilltonne

News-Flash
Und tatsdchlich stockte uns der

Atem, als Sony die technischen Daten
seiner Next Generation-Konsole der
Offentlichkeit verriet. Sony geht mit 75
Millionen darstellbaren Polygonen ins
Rennen, ein Wert, der den des Né4 um das
Hundertfache ibertrifft. Dazu die Tatsache,
daf die PSX2 abwartskompatibel sein wird,
und schon haben wir tatséchlich ein fettes
Stiick Zukunft vor uns. Bleibt nur die Frage
offen: Wer produziert Spiele fiir das Gerat?

Das Management von Square (Final
Fantasy) in Japan lief verlauten, daf es
weltweit gerade mal fiinf Hersteller gebe,
die das Talent und die Ressourcen fiir die
Entwicklung derart hochwertiger Spiele
haben. Den meisten fehlt eben das Geld
die superteure Hardware, mit der sich
Spiele produzieren lassen, die in
qualitativer Hinsicht den PlayStation 2-
Demos nicht nachstehen. Schlielich setzt
man bei der PS2 auf pure Grafikpower.

Wie viele Besitzer einer PS2 wird es wohl
nach dem diesjahrigen Weihnachtsgeschaft
weltweit geben? Sony visiert die gleiche
Zielgruppe an, die auch derzeit mit der
PlayStation erreicht wird. Wir sind uns
sicher: Selbst wenn es in den ersten
Monaten nach der Verdffentlichung der PS2
kaum Spiele geben wird, verkauft sich die
Konsole ungeheuerlich gut. Sony hat eben
das Geld fiir das richtige Marketing, und
wenn von den fiinf erwahnten Herstellern
tatsachlich zeitgleich mit der
Verdffentlichung der Konsole fiinf gute
Spiele auf den Markt kommen, wird auch
die PS2 verkauft. Der Erfolg ist praktisch
programmiert. Und dann... ja dann haben
vorlaute PSX-Fans wohl tatséchlich das
Recht, liber das N64 zu lachen.

Nintendo liegt jedoch auch nicht auf der
faulen Haut und kiindete jiingst die
Entwicklung des N64-Nachfolgers an, der in
technischer Hinsicht der PS2 gar iiberlegen
sein soll. Aber auch Nintendo wird vor dem
Problem mangelnder Kompetenz der
Softwarehersteller stehen. So oder so, die
Schlacht der beiden Konsolengiganten wird
fortgesetzt. Auf ein Neues!

THOMAS RICHTER

eorge Lucas' Auftakt einer
neuen Krieg der Sterne-Trilogie
kommt bald schon in die Kinos,

und mit ihm erwarten uns auch zwei
vielversprechende Spiele fiirs N64. Star
Wars: Episode 1 Racer spielt wie alle
neuen Star Wars-Projekte in der Zeit vor
dem ersten Kinofilm. Doch im Gegensatz
zu Star Wars: Episode 1 The Phantom
Menace dient nicht die gesamte
Filmhandlung als Hintergrund, sondern
lediglich eine 15 miniitige Sequenz, in
der Jabba The Hutt ein Rennen
veranstaltet. Viele Insider halten dieses
Rennen fiir die spannendste Szene des
ganzen Films. Kein Wunder also, daf sie
sich perfekt als Kulisse fiir einen Arcade-
Renner eignet. In der Rolle des Anakin
Skywalker nimmst Du als einziger
Mensch an dem Rennen teil und kannst
zwischen einigen, an Hovercrafts
erinnernden Fahrzeugen wahlen.
Jedesmal wenn Du einen Levelgegner auf
dessen Heimatplanet besiegst, kannst
Du auch sein Fahrzeug iibernehmen.

Der Sternen-Racer riickt nidher

>

O
S

"

A Mit Affenzahn iiber
fremde Planeten
diisen, und das in
herrlicher Grafik.
Werden Triume wahr?

Alternativ dazu kannst Du natiirlich auch
Deinen eigenen Renner immer weiter
aufriisten.

Star Wars: Episode 1 Racer wird fiir PC
und Né64 erscheinen und erinnert auf den
ersten Blick an WipeOut ohne Waffen.
Trotzdem gibt es reichlich Moglichkeiten,
Deine Gegner zu sabotieren — vom riiden
Abdréngen bis zur
Uberhitzung ihrer
Maschinen durch du3ere
Einfliisse. Wir kénnen es
jedenfalls kaum erwarten,
durch Meteoritenhagel
und Lavaseen {iber die
insgesamt 20 riesigen
Rennstrecken zu rasen.
Aber da geht es Euch doch
nicht anders, oder?




Spiele werden zwar
erst im ndchsten
Jahr erscheinen,
eine N 64-Version
vurde uns aber
ereits bestatigt.

40 WINKS

Auf ins Abenteuer?

in neues 3-D-Adventure ganz im Stil
von Mario 64 kiindigte jetzt GT

Interactive an. Zu unserer

FLORIAN

weil er mal in
Japan war.

MARTIN
WILMER
Streicht das
"y" wieder
weg, weil der
Duden es nicht
zulast.

DiE FREIWILLIGE FEUERWEHR: ANNE HOOGLAND 2%

MARTIN
MIRBACH
Hat nycht das
Geryngste
gegen
Ypsilons.
Ehrlych nycht!

Tom RICHTER

Das Bose

kommt

as wir schon vor einigen
w Monaten vermutet haben,
ist nun offiziell: Capcom

wird definitiv ein Resident Evil-Game
fiirs N64 produzieren. Inzwischen
sickerten mehrere Details zu uns durch,
etwa daf die Entwicklung des Spiels in
den Handen der Angel House Studios
liegt, oder daR das Spiel auf dem nur fiir
die PlayStation erschienenen und bei
uns indizierten zweiten Teil der Serie
basiert. Natiirlich soll es einige
Verbesserungen geben.

Viele Fachleute duBerten sich
skeptisch, was die Chancen anbelangt,
ein Residen Evil-Spiel auf die Cartridge

haben, alle Alptrdume zu
stehlen. Dazu miissen sie
sich jedoch im Traumland
mit dem bosen NiteKap anlegen. Zum Gliick
kannst Du Dich aber transformieren und als

RESIDENT EVIL-
SPIEL FLIRS N64

zu packen. Doch Angel House hat eigens
dafiir eine neue Kompressionstechnik
entwickelt, die nicht nur die detaillierten
Hintergriinde ermdglicht, sondern das
Ganze eventuell sogar in Hi-Res ablaufen
lassen soll. Explodierende Zombies in
640 X 480, hmmmm...

Der endgiiltige Titel des fiir das
Weihnachtsgeschaft angekiindigten
Spiels steht noch nicht fest, eine ganz
neue Bezeichnung erscheint aber wegen
akuter Indizierungsgefahr hierzulande
wahrscheinlich. AuBerdem sind wir sehr
gespannt, wie die in den vielen Videos
erzahlte Handlung grafisch umgesetzt
wird.

TRAFFORD
Kriegt von all
dem gar nichts
mit, weil ihn
keiner wecken
will.

HuGo HAZEBROEK "l

ird es einen dritten Teil
von Turok geben? Da
Acclaim mit der Serie

jede Menge Geld gescheffelt hat, ist
die Antwort leicht zu erraten. Du
brauchst aber nicht in den Laden zu
rennen, um Turok 3: Oblivion jetzt
schon vorzubestellen - es wird
wohl erst im Herbst 2000 fertig
werden.

Doch Acclaim will uns die lange
Wartezeit versiifien. Wahrscheinlich
wird noch in diesem Jahr ein
weiteres Turok-Spiel fiir das N64
erscheinen, dessen Schwerpunkt
ganz auf dem Deathmatch-Modus
liegt. Der Rest ist noch geheim, wir
werden aber téglich weiter bohren
und Euch auf dem laufenden halten.

Uberraschung wird das Game mit seinen
niedlichen Figuren allerdings von Eurocom
entwickelt, und die waren auch fiir in
Deutschland indizierte Spiele der Mortel
Wombat- und Duck Nokim-Reihen

verantwortlich. Die Gefahr einer Indizierung
besteht diesmal aber kaum: Du {ibernimmst

die Rolle eines der beiden Zwillinge Ruff
und Tumble, die es sich zum Ziel gesetzt

Roboter schwere Gegenstande bewegen
oder als Ninja mit diversen Waffen
umgehen. Die sieben Levels des Spiels
entfiihren Dich unter anderem nach
Atlantis, auf ein Piratenschiff, in ein
SpukschloB und in das Weltall. Auch ein

kooperativer Zweispielermodus ist geplant.

Mehr, sobald wir selbst was wissen. Hier
schon mal ein paar Screenshots:
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SCHNIPSEL Big N bestiitigt endlich die neue Super-Konsole

VERSCHOLLEN IM WELTALL - Nintendos

63 Power Nummer 22

Space World Show, eine in Japan
stattfindende Ausstellung neuer
Produkte, wurde auf August verschoben.
Und das, obwohl die urspriinglich fiir
letzten November angekiindigte Show
schon einmal auf den Mai 99 verlegt
wurde. Somit stehen die Chancen der
Juni versprochenen 64 DD-Einfiihrung
ziemlich genau bei Null...

Y3K - Die Boss Game Studios, Entwickler
des inzwischen umbenannten World
Driver Championship, arbeiten noch an
einem anderen Rennspiel — mit dem
erstaunlichen Titel Stunt Racer 3K...

WEBMASTER — Activison hat soeben den
Erwerb einer interessanten Lizenz
bekanntgegeben und wird demnach ein
Spiderman-Spiel fiirs N64 entwickeln.
Mehr dazu erwarten wir auf der E3...

WRummM - Electronic Arts hat sich eine
offizielle Formel 1-Lizenz gesichert, das

erste Spiel soll schon in diesem Jahr
verfiigbar sein...

MacH siE FERTIG! — Fiir Acclaim
entwickelt Probe eine Mischung aus
Turok und Starship Troopers. Vorlaufiger
Titel: Armorines...

Auf dieser Seite haben wir Dir alles bisher
Bekannte iiber Nintendos neue Konsole
verraten. Nur der Name steht noch nicht

fest. Da haben wir uns natiirlich so einige

Gedanken gemacht:

NAMEN FLIR DIE
NELIE NINTENDO-
KONSOLE
10 GUTENACHTSONY
9t GOLDESEL
8: MARIOS TRALUMHALIS
7: 64 DD10
6: POKEMONSTATION
5: LUSTIGES SPIELGERAT
4: ZWEI JAHRE ZU SPAT
3: NINTENDO 65
23 NINCAST
UND AUF PLATZ 1...
1 YAMALICHIS
RENTENKASSE

egas Dreamcast konnte sich T
bislang nicht als ernsthafte

Bedrohung fiir das N64
etablieren. Seit aber Sony die
technischen Daten seiner PlayStation 2
bekanntgegeben hat, droht die Gefahr
eher aus dieser Richtung...

Also zuerst die gute Nachricht:
Nintendo arbeitet definitiv an einem
Konkurrenzprodukt zur PlayStation 2.
Nachdem die Geriichtekiiche
monatelang brodelte, verkiindete
Howard Lincoln, der Bof3 von Nintendo
of America, daf} das Herzstiick der
neuen Konsole derzeit von den
Chipdesignern bei ArtX im Silicon
Valley entwickelt wird. Lincoln
kiindigte auBerdem an, die
vollstandigen technischen Daten der
Konsole noch in diesem Jahr
bekanntzugeben. Die der PS 2 wiirden
sie aber auf jeden Fall tibertreffen. Mit
einem endgiiltigen Start diirfte damit
schon gegen Ende des Jahres 2000 zu
rechnen sein, womit wir bereits bei der
schlechten Nachricht wéren. Denn
Nintendo war noch nie Weltmeister im
Einhalten selbst gesteckter Termine.
Erinnert Euch nur an die Dreijahres-
Liicke zwischen der Ankiindigung von
‘Project Reality’ und dem Launch des
Né64.

Abgesehen davon, dafd der N64-
Nachfolger mit ziemlicher Sicherheit
nicht Nintendo 2000 heilen wird, sind
bisher nur sehr wenige Fakten
bekannt. Zum Beispiel, daf} die
Cartridges als Speichermedien
endgiiltig ausgedient haben. Der von
zeitgeméBen Spielen beanspruchte
Speicherplatz wiirde sie einfach zu
sehr verteuern. Unter den zahlreichen

A Nach Segas Vernichtung
nimmt das Sony-
Mutterschiff Nintendo
ins Visier - doch unser
Mario plant bereits den
Gegenschlag!

CPU-Taktrate
N64: 93,75 MHz
PS 2: 300 MHz

Speicher
N64: 4 MB/8 MB
PS 2:32 MB

Polygone/Sek.
Né4: 150.000
PS 2: 25.000.000

Kapazitdt des
Speichermediums
Né64: 32 MB (Cartridge)
PS 2: 5,7 GB (DVD)

Spekulatibnen hélt sich die Annahme,
daB Nintendo auf die bis dahin
etablierte DVD zuriickgreifen wird,
bisher am hartndckigsten. In
Anbetracht der Tatsache, daf beim
Start der Konsole DVDs aber ebenso
leicht zu kopieren sein diirften wie
heutzutage CDs, kann man wohl eher
davon ausgehen, daf} Nintendo ein
eigenes CD-Format oder zumindest
einen exzellenten Kopierschutz
entwickeln wird.

Falls Euch jetzt die Sorge plagt, mit
dem Né64 ein ausgedientes Gerdt zu
besitzen: VergeRt es! Denkt nur an die
Top-Spiele, die uns allein in diesem
Jahr erwarten. Perfect Dark, Donkey
Kong 64, Star Wars: Episode 1 Racer,
Shadowman... und auch Nintendo
selbst hat bestimmt noch das ein oder
andere As im Armel. Diese Spiele
werden dafiir sorgen, daf} das N64
auch in seinem Mutterland Japan
endlich die angestrebten Marktanteile
erreicht. Und Big Ns Konsole fiir das
nachste Jahrtausend wird anschlieBend
alles andere von der Bildflache fegen.

POWERSTATION
Vergif3 den ewigen Konsolenkrieg,
auch die PlayStation hat einiges zu
bieten! Monat fiir Monat bringen
wir Dir ein randvolles Heft mit
Previews, Features, Tests und
Tricks. Und ab der néchsten
Ausgabe wird alles noch viel
besser: neues
Layout, mehr
Seiten, mehr

64 POWER SPECIAL #2

Noch steht die zweite 64 Power
Special beim Handler und will von
Dir gekauft werden. Das gute Stiick
ist randvoll mit aktuellen Losungen,
darunter Buck Bumble, Bio Freaks, neuen Gameboys wissen? Du willst
F-Zero X, Mission: | ible und 20 komp e Reviews zu allen
natiirlich The Legend of Zelda: wichtigen Spielen? Du willst Tips,
Ocarina of Time. : Cheats und die
Dazu gibt's jede | komplette Zelda-
Menge Tips. Und Lésung? Und

POCKET POWER COLOR #2
Wieder dreht sich alles um die
farbige Wiedergeburt des besten
Handhelds aller Zeiten. Du willst
alles iiber die Moglichkeiten des

alles zum alles zum kleinen Losungen, mehr
Spottpreis von Preis? Dann 3,90 Tests, mehr von
9,80 Mark. Mark eingepackt, | allem! Nur der

Preis bleibt klein
wie eh und je!

und nix wie ab
zum Handler!

Zugreifen, bevor
es zu spat ist!




Hier wird N63-Zubehor getestet?

Mad Tatz-Wheel

PLANET DISTRIBUTION @ CA. 150 DM

" ierbei handelt es sich um die
verbesserte Version eines
Lenkrads, das wir Euch bereits vor
einiger Zeit vorgestellt haben. Der
groBte Unterschied liegt im jetzt
eingebauten ‘Force-Pak’, das ein
separates Rumble-Pak iiberfliissig
macht.

Das Lenkrad arbeitet exzellent.
Es fiihlt sich gut an, reagiert ausgezeichnet und 1at sich auf analoges
oder digitales Spielen t llen, womit eine umf; de Kompatibilitat
gewdhrleistet ware.

Das ‘Force-Pak’ ist dagegen keine echte Bereicherung. Es vibriert nur
sachte, wenn Du mit Vollgas gegen die Mauer donnerst, und bringt
keinerlei besseres Feeling im Spiel. AuBerdem will das Teil auch noch
mit Batterien gefiittert werden, wodurch es sich total unbeliebt macht.

Unterm Strich also ein solides, gut reagierendes Lenkrad mit optional
zu benutzenden Pedalen — das ‘Force Pak’ kannst Du aber ruhig
abgeschaltet lassen, ist eh’ zu soft.

64 Power WERTUNG: * * * *

ALF ZUM
ANGELN!

achdem Angelspiele fiir den PC schon lange ihre Fans gefunden

haben und wir in unserer letzten Ausgabe iiber die kommende
Rollenspiel-Angelsimulation-Kombi Legend of the River King berichteten,
kiindigte nun Take 2 ein Spiel names In-Fisherman’s Bass Hunter an. Es
diirfte sogar noch vor River King erscheinen und somit zum ersten
Angelspiel fiirs N64 werden. Bass heif3t librigens Barsch, und das Fischen
nach Barschen gehort in den USA zu den beliebtesten Freizeitvergniigen.
Auch bei In-Fisherman’s Bass Hunter wirst Du vom Kauf des ersten Koders
bis zur Teilnahme an hochkarétig besetzten Turnieren an diesem Vergniigen
teilhaben konnen. Falls Du es wirklich willst... Inmerhin macht besonders
die Unterwasser-Grafik schon einen sehr guten Eindruck. Ob Du beim
Erwerb des Spiels einen Angelschein
vorlegen muft, konnten wir aber noch
nicht in Erfahrung bringen. Hier als
Vorgeschmack auf das fiir Juli geplante
Spiel schon mal ein paar Screenshots:

Schon wieder schafft es ein Neueinsteiger aus dem Stand zur Nummer 1.
Diesmal ist es South Park, das ja auch in vielen Landern eine der
beliebtesten Zeichentrickserien fiir Kinder unter 13 ist. Und wir dachten
immer, die Serie sei fiir Kinder dieses Alters ungeeignet... Jetzt, wo die
Lager wieder voll sind, legt auch Zelda den erwarteten Spurt in die
Spitzengruppe hin und liefert sich einen harten Kampf mit Star Wars:
Rogue Squadron. Uberraschend dagegen das Abschneiden von
WCW/NWO Revenge, wo doch angeblich niemand iiber 12 Wrestling-
Games spielt. Tja, so kann man sich irren. Ansonsten gibt es kaum
Uberraschungen, aber das seht Ihr ja selbst.

DIESEN LETZTEN

64 POWER
SPIELNAME VERTRIEB 64 Power

MoNAT MoONAT WERTUNG

O XN OGBS W N

- South Park Acclaim 79%
The Legend of Zelda Nintendo 98%
Star Wars: Rogue Squadron Nintendo 89%
WCW/NWO Revenge THQ 87%
Virtual Pool Interplay 90%
Turok 2: Seeds of Evil Acclaim 94%
1080° Snowboarding Nintendo 90%
Mario Kart 64 Nintendo 80%
Banjo-Kazooie Nintendo 94%
V-Rally Infogrames 88%
Shadows of the Empire Nintendo 62%
Body Harvest Gremlin 83%
Diddy Kong Racing Nintendo 95%
F-1 World Grand Prix Nintendo 89%
WWF Warzone Acclaim 90%
Gex GT 90%
NBA Live '99 EA Sports 82%
Wave Race 64 Nintendo 87%
F-Zero X Nintendo 90%
Indiziert Nintendo XX%

63 Power Nummer 22
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Wer kennt sie nicht, die Probleme mit dem Jonglieren von
Spielstinden zwischen einzelnen Memory Tards? Interact hat
die Losung gefunden?

HERSTELLER/VERTRIEB: INTERACT
PREIS: CA. 80 DM

nteracts neueste Entwicklung im
1 Hardwarebereich sorgte im

Handumdrehen fiir Aufsehen. Wir
nehmen es gleich vorweg: Diese
technische Neuheit macht Sinn, die
Anwendung ist einfach, und das Gerét
sieht auch noch gut aus. Nein, es ist
kein neuer Toaster im Ferrari-Design,
sondern das DexDrive, ein Name, der
mittlerweile fiir sich selbst spricht.

Das ungewdhnliche Gerét erlaubt die
flexible Verwaltung der Spielstande von
Memory Cards. Das DexDrive wird an
den seriellen Port eines PCs
angeschlossen. Strom erhalt das
L dium von einem dard-
mafBigen 12V-AC-Adapter. Auf
gummierten, rutschfesten Fiien steht es
sicher auf dem Schreibtisch. Nachdem
die mitgelieferte Software installiert ist,
kann es auch schon losgehen. Einfach
eine Memory Card in den Slot schieben,
und ab geht die Post. Die Software lief in
unseren Tests absolut fehlerfrei und
erlaubt es, per Mausklick Spielstande auf
die Festplatte zu kopieren, Memory Cards

7 B Linecar
Memory

HERSTELLER/VERTRIEB: BLAZE/FIRE
PREIS: CA. 30 DM

nd noch ein kleines Schmankerl
" aus der Welt der Speicher-
medien! Von Blaze gibt es ab

sofort die 1 MB Linear Memory Card zu
kaufen. Das besondere an dieser Memory
Card: Trotz ihrer iiberdurchschnittlichen
SpeichergroRe (viermal so groB wie eine

zu formatieren oder auch unbendtigte
Dateien zu l6schen. Die Vorteile liegen
auf der Hand: Endlich ist es maglich,
Spielstande per E-Mail an Freunde zu
verschicken oder wichtige Daten fiir
immer auf der Platte zu sichern. Schon
jetzt bieten viele Spieler ihre Spielstdnde
zum Download aus dem Internet an.
Vorbei sind die Zeiten, in denen man sich
die Zdhne an einem hammerharten
Endgegner ausbeifien mufte. Einfach
den Spielstand aus dem Internet geladen
und auf die Memory Card kopiert — schon

gewdhnliche Memory Card =
498 Speicherseiten) braucht
man nicht mehr zwischen den
einzelnen Speicherbénken hin
und her zu schalten. Die neue
Linear-Technik macht’s moglich.
Tja, und es funktioniert! Was
miissen wir jetzt noch dazu
sagen? Kaufen!

A Die Meniifiihrung
des DexPlore-
Programms ist leicht
zu durchschauen
und macht das
Verwalten der

ist man eine
Runde weiter!
Das standige
Nachkaufen von
teuren Memory

Cardf[ kann Memory Cards zum
somi Kinderspiel.
umgangen

werden. Wer ein
Spiel durchgezockt hat, speichert die
Daten einfach auf der Festplatte ab und
macht die Memory Card fiir ein neues
Spiel frei. Werden &ltere Daten
irgendwann noch einmal benétigt... na,
Du kennst ja jetzt die Vorteile!

Mit dem DexDrive hat Interact ein
echtes As im Armel! Vor allem Vielspieler
kommen mit diesem Gerét voll auf ihre
Kosten. Das DexDrive kdnnen wir
uneingeschréankt empfehlen. (Nein, wir
haben keinen Werbevertrag mit

Interact...)

An dieser Stelle hatten wir gerade noch

genug Platz, um einen ersten
Screenshot von THQs Road Rash 64
unterzubringen. Nett von uns, gell?



Gamewatch

WILLKOMMEN ZUR MONATLICHEN UBERSICHT ALLER SPIELE, DIE  VEROFFENTLICHT ALS EIGENTLICH GEPLANT. TROTZDEM

SICH NOCH IN DER ENTWICKLUNG BEFINDEN. JA, DAS SIND EINE BEMUHEN WIR UNS NATURLICH, SO GENAU WIE MOGLIC|
GANZE MENGE TITEL, ABER FREU’ DICH BLOSS NICHT ZU FRUH - SEIN. DIE DEUTSCHEN DATEN HABEN WIR UBRIGENS NOCH MAL
MEISTENS WERDEN DIE SPIELE SOWIESO SPATER EXTRA HERVORGEHOBEN.

@ Veriffentlichungen werden oft ohne Vorankiindigung verschoben. Mach uns bitte nicht dafiir verantwortlich, wir produzieren die Spiele nicht.

APRIL

All-Star Baseball 2000
Beetle Adventure Racing
Fighting Force 64

NBA In The Zone 99
Rush 2

Shadowgate 64

Smash Brothers
Snowboard Kids 2

Triple Play 2000

Perfect Dark DT
Pokemon Snap us
Rainbow Six us
Re-Volt DT
Vigilante 8: Second Offense us
World Driver Championship us

NICHT BESTATIGTE DATEN

3Sixty us
40 Winks DT
Airport Inc DT
Animaniacs Ten Pin Alley us
Asteroid: DT

A Bug’s Life

Castlevania 64

Duke Nukem: Zero Hour
Gauntlet Legends
Goemon’s Great Adventure
Hybrid Heaven

Hybrid Heaven

Ken Griffey Jr Slugfest
Quake 2

Superman

WWEF Attitude

JUNI LIND SPATER

4x4 Mud Monsters
Airboardin’ USA

Army Men: Sarge’s Heroes
Assault

Battletanx 2

Command And Conquer 64
DethKarz

DethKarz

Earthworm Jim 3D

Harrier 2001

Hydro Thunder

Jet Force Gemini

Lego Racers

Lego Racers

Michael Owen WLS ’99

Perfect Dark Jet Force Gemini

Banjo-Tooie DT
Battlezone us
Blues Brothers 2000 DT
Charlie Blast’s Challenge DT
Command And Conquer 64 DT
Daikatana us
Derby Stallion 64

Die Hard us
Donkey Kong 64 DT
Dragon Sword DT
Duck Dodgers us
Duke Nukem: Zero Hour DT
Earthworm Jim 3D DT
Extreme Sports 64 DT
F-1 World Grand Prix 2 us
FIA Formula 1 DT
Fire Emblem 64

F-Zero Xpansion (64DD)

Getter Love!

Gex 3: Deep Cover Gekko

Ghouls & Ghosts

Goemon’s Great Adventure

Harvest Moon

Hercules

Jeff Gordon XS Racing

Jest

Jungle Bots

Jungle Emperor Leo

Looney Tunes: Space Race

Looney Tunes: Space Race

Magic Flute

Mario Artist series (64DD)

Mario Golf

Metal Gear Solid

Mini Racers

Mortal Kombat: Special Forces
Mother 3

Need For Speed 64
Neon Genesis Evangelion
NFL Blitz 2000

Nuclear Strike

oDT

Ogre Battle 3

Ogre Battle 3

Pocket Monsters Stadium 2
Puma Street Soccer
Quake 2

Quest 2

Rayman 2

Resident Evil 2/Biohazard 2
Rev Limit

Road Rash 64
Roadsters '98
Rollerball

Ronaldo Soccer
Shadowman

Sim City 2000

Sim City 64 (64DD)
Smash Brothers

South Park 2

Space Invaders

Spooky

Starcraft

Star Wars Racing Game
Star Wars: The Phantom Menace
Superman

Sydney Olympics 2000
Tazmanian Express
Tetris 64

Thornado

Thrasher: Skate And Destroy
Tonic Trouble

Tonic Trouble

Top Gun

Turok Arena

Turok 3: Oblivion
Twelve Tales: Conker 64
Twelve Tales: Conker 64
Ura-Zelda (64DD)
Velocity

War: Final Assault
Wetrix 2

Wild Metal Country
Win Back

Winback

Worms Armageddon
WWF 2000

Xena: Warrior Princess

63 Power Nummer 22




GESCHENKE LIND BRIEFE GEHEN
UBER DEN SNAIL-MAIL-WEG WIE
IMMER AN FOLGENDE ADRESSE:

ONKEL TOM

E-Mail: Posthuette@aol.com

Jeder Brief wird gelesen, aber wir kénnen
leider nicht auf jeden antworten.

Also bitte keine Beschwerden!

Die Meinungen unserer Leser entsprechen
nicht unbedingt der Meinung der Redakteure.

Abonnementbestellungen bitte nicht auf
diesem Wege einreichen, sondern mit dem
Kennwort ’64 Power Aboservice’ an uns
schicken.

aum habe ich in der
letzten Ausgabe meine

. eMail-Adresse bekanntgegeben,
quoll mein Postfach einige Tage
nach dem Erscheinungstermin
der 64 Power formlich iiber!
Nicht daB ich etwas dagegen

. hatte, ganz im Gegenteil. Nur
bitte: Erspart mir solche Mails,

. in denen nur in einem Satz
primitives Gesiilze, sprich
Beleidigung, geschrieben steht.
Auffallig war der zum Teil doch
sehr krasse Ton, den manche
von Euch in ihren Mails
angeschlagen haben. Und kurz
und knapp gehaltene Mails im
Stile von "PSX ist geil! Nintendo
ist *piiiep*!" bringen weder
Euch noch mir etwas. Dem
GrofBteil méchte ich jedoch fiir
die wirklich gut formulierten
und interessanten Mails
danken!

EUER ONKEL TOM!

4 Power Nummer 22

Tach, Ihr Dédel! Eure Zeitung ist wirklich billiges
Klopapier!
Anonym

Anm. v. Onkel Tom: So, jetzt wif3t lhr, was ich
meine...

Anm. d. Chefpapierfabrikanten: Armer
Tommy...dirtréstendmeinehandaufdic q.

Ich lese Eure Zeitschrift seit der Ausgabe 9/98, als
ich sie in einem Kiosk sah. Nun kommt das iibliche
Geschleime. Ihr schreibt das beste N64 Mag aller
Zeiten. Bla, bla, bla, bla, bla. Nun zu den Fragen: 1.
Was soll ich mir kaufen? Goemon 1 oder Goemon 2?
Wenn ihr meinen Brief nicht abdruckt, kaufe ich die
64Power nicht mehr (was ich sowieso nicht
schaffe)! Viel Erfolg und herzliche GriiRe!

Hannes Mischlinger

Anm. v. Onkel Tom: Superviele Fragen... hmm... ich
weifl gar nicht, welche ich zuerst beantworten soll.
Also, na gut, fange ich mal bei der ersten an. Ich
persdnlich fahre voll auf 2 ab. Allerding:
konnen die beiden Spiele auch gar nicht so recht
miteinander verglichen werden. Goemon 2 ist eher
ein Jump’n’Run und Goemon 1 ein Action-
Adventure.

Mario Kart

Da ich bis jetzt schon fast jedes Nintendogerat
(NES, SNES ,GB, GB Color, N64) habe und eigent-
lich ganz zufrieden mit ihnen bin, stellt sich mir
jetzt die Frage, ob ich irgend etwas verpaft haben
sollte. Mario Kart 647 Ich kenne nur eines, das vom
SNES. Wo sind die anderen 63 Mario Karts geblie-
ben ? Sind die etwa indiziert? So eine blode Frage!
Hehehehhehehe...

Raumgod

Anm. v. Onkel Tom: Tatséchlich gab es noch andere
Mario Karts. Die stehen mittlerweile auf dem
Index. In Mario Kart 23 beispielsweise hatte man
die Mbglichkeit, vom Kart abzusteigen und sich
bstmérderisch auf die 2u stellen. Eben
auch mit der Absicht, Selbstmord zu begehen! Der
japanische Charakter des Harakiri wollte damit
2um Ausdruck gebracht werden. Die BPjS stellte
sich natiirlich quer, und deshalb ist das Spiel heute
noch nur iiber den Importweg zu beziehen. Ein
echter Hammer war Mario Kart 51! Die Waffen und
Fallen der Gegner waren nicht fiir alle Beteiligten
des Rennens geféhrlich, manche hatten aber um so
mehr dran zu knabbern. Prinzessin Peach bei-
spielsweise bevorzugte die auf der Strecke herum-
liegenden Bananen so sehr, daf sie gar nicht

genug davon bekam und sich deshalb gleich fiir
mehrere Minuten neben die Fahrbahn setzte und
nur noch futterte. Das Spiel war spieltechnisch so
unausgewogen, daf man es kurze Zeit spiter
wieder aus den Regalen nahm.

So viel zu Deiner Frage... zum Gliick gab es vor
Clayfighter 63 1/3 keine 63 anderen Clayfighter!

Hi Tommy (oder sollte ich Onkel Tom zu Dir
sagen?)! Ich habe nur ein paar 64 Power-Magazine,
weil ich im Ausland lebe. Ich finde sie trotzdem
echt GEIL! Eure Berichte iber neue Spiele und
andere Sachen sind echt toll. Jetzt zu meinen
Fragen:

1. Was ist PSX?

2. Was ist BPjS?

3. Was ist Little N bzw. Big N?

4. Welches Spiel wiirdet Ihr einem jungen, der
gerne allein spielt (wie mich), empfehlen,
Goemon 2 oder Mario Party?

Anders Schueller

Anm. v. Onkel Tom:

1. PSX ist die gebréuchliche Bezeichnung fiir die
PlayStation.

. Bundespriifstelle fiir jugendgefihrdende
Schriften. Wenn es in irgendeinem Film zu heftig
knallt, aus einem Magazin Blut lduft oder in
einem Videospiel Kopfe rollen, schaltet sich oft
die BPjS ein und indiziert solche Werke. Das
bedeutet dann, daB dafiir nicht mehr geworben
werden darf und der Verkauf nur noch an
Personen ab 18 Jahren stattfindet.

. Das Firmenlogo ist ein groBes N, und das steht

fiir Nintendo. Deshalb auch Big N. Ob damit die

Qualitét gemeint ist, bleibt dahingestellt. Little

N schreiben wir dann, wenn die Firma Spiele

ankiindigt, diese dann aber immer wieder

verschoben werden (siehe Zelda).

Eher Goemon 2. Mario Party macht im

Mehrspielermodus mehr Spaf.

Bloder Witz

Hi Tommyboy! Da ich im Moment nichts besseres zu
tun habe, maile ich Dir! Erstmal ein dickes Lob.
Macht so weiter! Nun meine Frage: Wenn ich ein
Expansion Pak in meinem Né4 stecken habe,
brauche ich dann noch das Jumper Pak, welches
vorher mein N64 bewohnte? Ach, ja! Ich hab noch
‘nen Witz, von dem ich glaube, daB er so alt und
schlecht ist, daR er fiir den blédsten Witz nominiert
werden kdnnte. Nun kommt der Witz:

Fritzchen geht mit seiner Oma spazieren. Da liegt
ein 10 Mark-Schein auf dem Boden und Fritzchen
fragt: “Oma, darf ich den mit nach Hause nehmen?”
Oma: “Nein. Was auf dem Boden liegt darf man

N

w

E



nicht aufheben.” Ein wenig spéater rutscht die Oma
auf einer Bananenschale aus und fragt Fritzchen:
“Kannst du mir helfen, wieder aufzustehen?”
Darauf Fritzchen: “Nein, Oma. Du hast selber
gesagt, was auf dem Boden liegt, soll man nicht
aufheben!”

Haaahhaaa, wat witzig. Zum Schlu noch viele
GriiRe an das gesamte 64 Power-Team, an SPOOKY,
und an Jalal Sharabati.

DER Riilps hat geschrieben!

Anm. v. Onkel Tom: Toller Witz, wirklich.... gnnnn.

Bewahre das Jumper Pak besser auf. Wer weif3, was

geschieht, wenn Dir Dein Expansion Pak mal
kaputt geht und Du dann vor einem Loch in der
Konsole stehst. Ach, eigentlich ist es mir auch
egal... schmeif es ruhig weg!

Big N genial?

Hallo Onkel Tom! Ich hoffe, Du bist nach den vielen
Schokoladenhasen nicht so dick geworden, wie
Klaus immer beschrieben wird. Klaus, Du darfst mir
das nicht iibel nehmen, da ich nie ein Foto von Dir
sehen kann, glaube ich das, was ich lese. (Anm. v.
Onkel Tom: Du solltest wirklich froh sein, da8 Du
noch kein Foto von ihm gesehen hast!) Eigentlich
machte ich mich zum lange diskutierten

LX4 Tremor + 1MB
LX4 Tremor mit integrierter
1MB-Memory Card

Unverb. Preisempf. "
49,95 DM i

v
Preisempf. 29,95 DM

Konsolenkrieg und dessen Fortsetzung dufiern.
Grundsitzlich sehe ich es nicht als ein Zeichen der
Intelligenz an, wenn man nichts wissend iiber die
Konsole von Sony oder Nintendo herzieht. Denn
zweifelsohne haben beide ihre Stérken und ihre
Schwachen. Aus diesem Grund kann ich es nicht
verstehen, warum sich die Leser schon seit vielen,
vielen Ausgaben der 64 Power iiber dieses Thema
streiten. Obwohl ich, wie oben geschrieben, Sony
und Nintendo als gleichwertige Konkurrenten
ansehe, schldgt mein Herz fiir Nintendo! Jedoch ist
das nicht darauf zuriickzufiihren, dafl das N64 mehr
Megaherz als die PlayStation hat. Das hat andere
Griinde. Ein Grund ist z.B. Marioé4, die Zelda-
Reihe, Metroid oder auch Wave Race. Dies alles
sind Spiele, denen man es deutlich ansieht, daB sie
mit viel Aufwand, Liebe und mit dem Motto Qualitdt
vor Quantitét kreiert wurden. Nintendo hat seit
Jahren unglaublich geniale Titel auf den Markt
gebracht. Nintendo ist ein Pionier in Sachen
Videogames. Nintendo bringt immer wieder
innovative Hardware auf den Markt: Rumble Pack,
Analog Stick, vier Joypad-Anschliisse. Nintendo hat
Rare! Nintendo hat Shigeru Miyamoto! Sony hat
eine sehr gute Konsole, doch es fehlt noch vieles,
was Nintendo hat. Fiir mich ist Sony die Firma, die
entdeckt hat, daf$ mit Videogames viel Geld

Klaus' Foto?

Hallo lieber Onkel Tommy, ich muf ehrlich sagen,
daB Ihr das beste N64-Mag macht, nicht zuletzt
wegen der vielen, vielen Leserbriefseiten. Klasse!
Allerdings finde ich es unheimlich unfair, da die
Leser der PowerStation bereits ein Bild von Klaus
sehen durften (und zwar das im Editorial!).

Anm. v. Onkel Tom: O Gottogottogott!!! Wie geht

Anm. d. Chefabgelichteten: Tommy war ja schon
mal auf einem Werbeposter, und zwar als
Musterbeispiel fiir Empfdngnisverhiitung!

G4
Controller
Das erg
N64-Joypad mit Day

und Zeitlupenfunktion

In finf verschiedenen Designs.
Unverb. Preisempf. 59,95 DM
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gemacht werden kann und deswegen ins Geschaft
eingestiegen ist. Nintendo aber ist
Videospielgeschichte. Deshalb werde ich mir auch
die nachste Nintendokonsole und nicht die PSX2
kaufen. Wenn ich Gliick habe, brauche ich mich
vielleicht gar nicht zu entscheiden und kann mir
beide Konsolen leisten. Wie auch immer, so lange
die zwei Giganten sich um uns streiten, wie in den
letzten Jahren, kénnen wir nur profitieren!

Roman Fuhrer

Ein noch bloderer Witz
Wow , das ist mein erster Leserbrief an Euch, und
der sogar per eMail! OK, nun zu meinem
eigentlichen Anliegen: Was muf ich da lesen? Dein
Herz verlangt nach grottenschlechten Leserwitzen?
Schnall Dich an, jetzt kommt’s: Warum lduft das
Huhn iiber die Strasse? Na? Ist doch ganz einfach.
Es fliichtet vor einer Horde verabscheuungs-
wiirdiger N64-Kampfspiele!!!! Hahahaha, oh Mann
war der schlecht! Aber mal ehrlich. Warum ist es so

Konsolenkrieg?

Hallo Tom! Ich m6chte gern auch mal ein Beispiel

zum (ldcherlichen) Konsolenkrieg geben: Mein

Freund hat eine PSX und ich einen N64, wir sind

immer noch Freunde, und jeder zockt gerne auf der

Konsole des anderen, ohne ein boses Wort zu

verlieren! Beide Konsolen haben Vor- und

Nachteile, darauf mu man nicht rumhacken! Also

PSX- und Né64-Freunde: Schliet Frieden! lhr macht

Euch nur l4cherlich! So, das sollte gesagt sein.
Nach meinen folgenden Fragen wirst Du Dich

fragen, wie lange ich denn wohl geschlafen habe,

und Du hast recht: Ich habe einiges nicht

mitbekommen!

1. Handelt es sich bei Silvereye um einen
Nachfolger von Goldeneye?

2. Wenn ja, ist es besser als Goldeneye?

3. Was zur Holle ist Smash Brothers?

Alexander Teves

Anm. v. Onkel Tom:

schwer, ein ordentliches 64-Bit-Kampfspiel
herzustellen? Obwohl ihr Fighters Destiny 92% (!!!!)
gegeben habt, konnte es mich in keiner Weise
iiberzeugen. Es ist (sehr) langsam, hat eine
schlechte Grafik, die Steuerung ist viel zu simpel
und das Charakterdesign ist (bis auf die Kuh) auch
nicht gerade originell!

So genug dazu, jetzt mein Senf zum
Konsolenkrieg... nur ein Joke ,das mocht ich Euch
ersparen! Ach ja, eins wollte ich noch sagen: Ihr
macht einen hervorragenden Job, die 64 Power und
die PowerStation sind beide einfach genial!

Haiko

Anm. v. Onkel Tom: Warum sollten wir Fighters
Destiny eine schlechtere Wertung geben, wenn es
auf diesem System kaum ein besseres Kampfspiel
gibt? Wir waren froh, da es iiberhaupt mal ein
Kampfspiel gab, das diese Qualitdten vorwies.
Leider sind wir heute immer noch weit von einem
Tekken 3 entfernt. Warum das so ist, kann ich mir
auch nicht erklaren.

1. hahaha! Nein, manchmal ist es besser
den Titel eines indizierten Spiels nicht direkt zu
nennen...

2.5.0.

3. In Smash ppen sich bel

Nintendofiguren! Das Saiel ist echt witzig.

Mehr Speicher

Ich lese Euer mag schon fast seit der ersten

Ausgabe, und finde, daf Ihr ein echt klasse Mag

habt (jetzt kommt der tibliche Schleim... Ihr seid

toll, und so weiter und so fort). Ich habe eigentlich
nur ein paar Fragen, die ich mal endlich loswerden
will. Aber zuerst mal ein kleiner Verbesserungs-
vorschlag. Ich weif3 nicht mehr wer, aber irgend
jemand hatte mal vorgeschlagen, dal man im Index
zwei Spalten fiir die Bewertung haben konnte. Eine
fiir die urspriingliche und eine fiir die aktuelle

Bewertung (diese wiirde dann neue Spiele

beriicksichtigen). Ich finde, das ware eine super

Lésung, da man sich spater besser orientieren

konnte. Jetzt zu meinen Fragen:

. Bis jetzt habe ich nur gesehen, daf die 4MB-
Erweiterung fiir eine bessere Grafik benutzt
wurde (wobei das Spiel meistens auch noch
langsamer wird). Konnte man die 4MB nicht
vielleicht auch fiir andere Sachen benutzen, zum
Beispiel um den Geschwindigkeitsverlust beim
Multiplayer auszugleichen?

. Ihr habt neulich einen Artikel iiber die neuen
DVD-Spieler (auf denen man auch spielen kann)
abgedruckt. Meint Ihr, daR die besser werden als
reine Spielkonsolen?

. Stimmt das, daf Ihr keine Fotos macht, weil der
Winterspeck noch nicht weg ist?

Creator

-

N

w

Anm. v. Onkel Tom: Den Index lassen wir jetzt erst
mal so, wie er ist, denn er ist gut. Punkt.
Diese Frage habe ich mir auch schon dfter

'

2. DaB eine DVD natiirlich viel mehr Maglichkeiten
bietet, als eine Cartridge, ist ja logisch. Vor
einigen Jahren gab es aber auch CD-i-Spieler, die
schon mit Spielen auf CDs gefiittert werden
konnten. In qualitativer Hinsicht wurde nicht viel
g Eine gute Spieleplattform mu8 also
noch lange nicht fiir gute Spiele garantieren.
Vielmehr kommt es auf das richtige Marketing
und die Interessen der Spielehersteller an.

. Stimmt genau. Zum Gliick haben wir vor unserem
Redaktionsgebéude gerade eine Baustelle.
Immer wenn sich Klaus aus seinem Biirosessel
erheben will, ordern wir den Kran und hieven ihn
S0 raus.

w

Anm. d. Chefdicken: Bei mir ist es aber nur
Winterspeck, bei Dir ist’s Dauerzustand!

Mario Party

Euer letztes Mag war richtig geil! Immer wenn ich

Euer Heft 6ffne, suche ich das Beste in diesem Mag

— die Posthiitte (schleim, schleim, schleim)! Ich hab

wieder ein paar Fragen!

1. Ich weif}, daR Du diese Frage mit “nein”
beantwortest, aber... kénnt Ihr diesen Brief
abdrucken?

2. Wieso hat Mario Party so schlecht
abgeschnitten. Es ist doch geil, zumindest im
Multiplayer.

3. Bin ich der einzige, der Euch eMails schreibt?

4. Druckt doch mal ein Foto ab. Oder seid Ihr
weltweit gesuchte Verbrecher?

Ich muB auch mal meinen Senf ablassen! Von Zelda

bin ich enttduscht! Das Spiel ist viel zu kurz! Die

Endgegner sind zu leicht zu besiegen! Auch Ganon-

dorf! Und die Welt sollte auch gréBer sein! Der Kon-

solenkrieg ist vdllig sinnlos. Es gibt fiir jede Konso-
le Miill. Fiir die PSX eben ein bifchen mehr! (HA HA

HA HA) Die PlayStation ist eigentlich nicht so

schlecht. Das, was sie schlecht macht, sind die

arroganten Besitzer! (HA HA HA HA HA)

Anonym per Mail

Anm. v. Onkel Tom:

1. Nein.

2. Schlecht abgeschnitten? Eine Wertung von 83%
ist doch alles andere als schlecht!

3. Tut mir leid, Dir das sagen zu miissen, aber Du
darfst Dich weit hinten anstellen... ungefahr
nach eMail Nr. 344!

4. Jajaja... Fotos kommen wirklich bald! Hm,
irgendwie verspreche ich das schon seit iiber
einem Jahr. Ich schwére es, ich werde mich
darum kiimmern!

Anm. d. Cheffotografen: Das Problem ist nicht so
sehr das Fotografieren, sondern die Anspriiche, die
unser lieber Tommy-Boy stellt. Einmal will er ein
anderes Make-Up auftragen, ein andermal sitzt
sein Toupet nicht richtig, und neuerdings hat er
Ubergewicht und will deshalb nicht aufs Bild.

gestellt. Scheinbar sind die Hersteller noch nicht B entspricht seine Wunschgage nicht
in der Lage, die neue Speichererweil g bedingt den unseres Chefs.
richtig auszureizen.

BPjS

A Diese Zeichnung von Prinzessin Toadstool stammt von
Neil Huizinga (10).

Ich mochte mal etwas zur BPjS sagen: Wieso sind
die bei Nintendo-Spielen so streng? Ich meine, bei



Tomb Raider mufl man schlieBlich auch auf
Menschen und, ja, auch auf gefahrdete Tiere
schieBen. Auch Resident Evil oder Unreal kann
man, Volljéhrigkeit vorausgesetzt, problemlos
kaufen. Wieso diirfen dann geniale Spiele wie
Silvereye, das ja nun wirklich nicht besonders
brutal ist, nicht in Deutschland erscheinen? Wenn
ich bedenke, wie oft ich mit Freunden den
Mehrspielermodus zocke (ich besitze die engl. PAL-
Version), der immer noch spannend ist, frage ich
mich, was Nintendo fiir ein Geschaft, allein nur mit
Silvereye, gemacht hétte, wenn es auch in
Deutschland erschienen wire. Ich stehe wirklich
nicht auf Splatter, aber wenn ich die Originalversion
von Turok mit der deutschen Version vergleiche,
dann tun mir fast schon die Programmierer leid,
weil sie die ganze realistischen Programmroutinen
fiir die Animationen umsonst geschrieben haben.
Na ja, man kann‘s ja leider nicht @ndern, die BPjS
gibt es nun mal.

Hier noch eine Frage: Ist Link schwul?

Andreas Meissner

Anm. v. Onkel Tom: Silvereye wurde unter anderem
aus dem Grunde indiziert, weil die Sterbeszenen zu
realistisch waren. Sich einem Menschen von hinten
anndhern zu kénnen und ihn dann mit einem
gezielten Kopfschu zur Strecke zu bringen, gehort
sich einfach nicht. Diirfte auch in Omas Knigge
stehen. Ob Link schwul ist, kann ich Dir auch nicht
sagen. Und wenn es so wire, wire es seine Sache,
die niemandem etwas angeht! Ich rétsele ja auch
nicht iiber das Sexualleben von Prinzessin Zelda...
Anm. d. Chefmoderntalkinghassers: Ist Thomas
Anders eigentlich die Schwester von Christian
Anders?

Fragen iiber Fragen

Seit gut einem dreiviertel Jahr will ich Euch

schreiben, doch etwas ist immer dazwischen-

gekommen, und deshalb flehe ich Euch an (ich
liege auf Knien), diesen Leserbrief abzudrucken!

Biiiitttteeee! Nun noch das iibliche Geschleime: Ihr

seit das oberaffengeilste, megasupercoolste Mag in

der Geschichte der Menschheit! (Anm. v. Onkel

Tom: HILFEEEEE!!!)

Doch nun fertig geschleimt; zu meinen Fragen,
die schon acht Monate bei mir auf dem
Schreibtisch liegen:

1. Michael Brenziger sagte in Ausgabe 4/99, nur in
Europa sei Turok mit Robotern ausgestattet.
Doch aufgepaBt, Deutsche: Was in Deutschland
ist, ist nicht gleich in ganz Europa! Denn nur in
Deutschland gibt es solche lacherlichen
Indizierungen! Hier in der Schweiz kann man sich
Spiele vom Kaliber wie Goldeneye kaufen, und
Turok ist mit Monstern und Menschen
programmiert! Wieso werden Indizierungen
vorgenommen?

. Welches ist — auBer Zelda - Euer Lieblingsspiel?

. Spielt sich WCW/NWO Revenge oder WWF
Warzone besser?

. Druckt Ihr endlich Bilder (Fotos) von Euch ab,
oder seid Ihr (TOMMY, Du natiirlich
ausgeschlossen!) so haBlich, daf die Kamera
gleich den Geist aufgibt?

5.Ich habe mir kiirzlich Nascar ’ 99 gekauft, und

w N

IS

Folgende Artikel sind Neuspiele!!!
Nur solange Vorrat reicht !!!

Game Boy Color:
Game Boy Color

Bugs Bunny & Lola

Bugs Bunny CC 3

Cool Hand 54,95
Game & Watch Gallery 2 44,95

Harvest Moon 59,95,

Montezuma's Return 54,95
NBA Jam '99 59,95
Pitfall 59,95
Pocket Bomberman 44,95
Power Quest 59,95
Quest for Camelot 59,95

Reservoir Rats 54,95

Shanghai Pocket 59,95
Sylveser & Tweety 54,95
Tetris Deluxe 44,95
Turok 2 59,95
Warioland 2

Zelda

A A/

A
Game Boy Pocke
Lightmaster

Link-Kabel je 19,
Netzteil <GB & Pocket> 29,05
Aladdin 29,
Animaniacs

Asterix & Obelix

Dschungelbuch
Earthworm Jim

FIFA Soccer '97

Golf Classic

Hugo 2 49,95
Kirby's Dream Land 39,95

Mega Man 1 &2  je 29,95
Molemania 39,95

NBA All Star Chall. 1 24,95
PGA Tour Golf '96 29,95
Primal Rage 29,95

Space Invaders
Stargate

Super Battle Tank
S. Mario Land 1 - 3
T 2 - Arcade Game
Timim

True Lies
Waterworld <a>
WWF Superstar 1

N64-Zubehor

Antennenkabel 29,95
E3 Messe Video 29,95

Joyboard

Joypad

farbig

<blau;

griin, J
rot oder

schwarz> je 39,95
Joypad Orginal  je 49,95
Joypad + SV 300 49,95
Joypad SV362 Shark 59,95

Lenkrad V3 119,95
Memory Card 19,95

N64 Konsole & Mario 64 239, -
Rumble Pak 19,95
Rumble Pak & Memo 29,95
S-VHS Kabel 29,95
Spielberater "diverse” je 24,80

Vortex

Tel.: 02504 - 9330 - 33
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

ACME Animation li89,95
Aero the Acrobat 2 <a»29,95

Big Hurt Baseball  29/95
Cutthrout Island 29,95

49,95
Earthworm Jim 2 39,95
FIFA Soccer <a/OV> 19,95

Incred. Crash Dummies 19,95
Kirby's Dream Course <a> 39,95
Kirby's Fun Pack 39,95
Kirby's Ghost Trap 49,95

Marvel Super Heroes 49,95
Mohawk & Headphone

Mr. Do
NBA Hangtime
NBA Live '97
NHL Hockey '96
NHL Hockey '97

Pac Man 2
PGA Tour Golf '96
Prehistorik Man
Primal Rage

Shaq Fu <a>
Sonic Blastman <a>

Spirou 49,
Star Trek Deep Space 29,95
Star Trek N. G. 49,
S. Empire Strikes Back

Super Punch Out 39,95
Super Return of Jedi 49,95

Tim in Tibet

Weapon Lord

Zero the Kamikaze <a>29,95

Aero Gauge

Bomberman 64

Bust-A-Move 2
Chameleon T
Clayfighter 63 1/3

Dark Rift

Diddy Kong Racing
Dual Heroes
Extreme G

F1 Pole Position
FIFA 64
FIFA Soccer '98
Fighters Destiny
Forsaken

T

G
Hexen

NINTENDOS*

1080° Snowboarding 84,95
Air Boarder 64 99,95

Banjo & Kazooie 79,95
Bettle Adv. Racing (04) 109,95]
Bio Freaks 109,95
Body Harvest 89,95

Carmageddon (04) 109,95
Castlevania 3D (04) _119,95|
Chamaleon Twist 2 (05) 94,95

F1 World Grand Prix 79,95
F-Zero X 79,95

_Flylng Dragons (04) 109,95

Holy Magic Century 119,95
John Madden '99

Lylat Wars

Mario Kart

Mystical Ninja 2 (04) 119,95

Nascar Racing '99 89,95

NBA Live '99
NFL Quaterback '99
NHL '99

NHL Breakaway '99

NHL Pro '99 (04)
Off Road Challenge

Racing Simulation 2 (4) 119,95

Robotron 64 89,95

Shadowgate 64 (05) 124,95
South Park (04) 99,95

Super Mario 64 79,95
Tetrisphere 84,95

The New Tetris (05) 84,95
Tonic Trouble (04) _ 109,95]
Top Gear Overdrive 99,05
Turok 2 84,95

Virtual Pool
Wave Race

Wipeout 2097
Yoshi’s Story

Zero Hour (05.99)

Holy Magic Century <a>
Int. Sug r

John Madden
Lamborghini 64

Mace - Dark Eye
Mi hief Make:
Multi Racing Champ.

NBA Courtside
NBA Pro 98

NFL Quaterback '98
NHL Breakaway
Olympic Hockey
Rampage World Tour
San Francisco Rush
Star Shot

Turok

Virtual Chess

W. Gretzky Hockey
W. Gretzky Hockey '08

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

I.: 0521 - 5215206

City-Passage in Bielefeld

Windthorststr. 13, 48143 Miinster

Mega Drive / Mega CD / PSX /
Saturn / Mangas & CD-Rom

INeuheit /
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BRIEFE

fand es so bléde, daB ich es gleich gegen Mario
Kart 64 eingetauscht habe. Ich finde, man sollte
Nascar weniger % geben als Cruis’n World!
Wieso bewertet Ihr Nascar so hoch?

6. Du bist doch so nett und druckst meinen Brief
ab, TOMMY (wenn du ihn abdruckst, nenne ich
Dich auch nie wieder TOMMY!), gelle?

Nun noch meine Meinung zum Konsolenkrieg: Ich
finde beide Konsolen gleich gut, und ich weif,
wovon ich rede, ich bin ndmlich Besitzer beider
Konsolen!

Lorenz Feller

Anm. v. Onkel Tom:

1. Stimmt, die Verdnderung betrifft nur das
deutsche Turok. Indizierungen werden aus
j dgefat d i Ist

ein Witz war, ob ich zuféllig ein vergriffenes Heft
bekommen habe, daf lhr nur einmal gedruckt habt
oder ob es dieses Nintendo 2000 wirklich in dieser
Form geben wird? Ihr solltet auch mehr solcher
Umfragen machen wie die “Leser Awards”. Kénntet
Ihr mir nicht noch ein Exemplar der ersten Ausgabe
schicken oder nachdrucken? Es gibt bestimmt
einige Leser, die diese Ausgabe nicht besitzen.
Griifie auch an Klaus.

Philipp

Anm. v. Onkel Tom: Unser Generation X-Bericht in
einer sehr, sehr alten Ausgabe war natiirlich nur
Wunschdenken. Aber tatséchlich werkelt Nintendo
derzeit an einer neuen Konsole. Natiirlich halten
wir Dich iiber den Entwicklungsstand auf dem
Laiif

dent

'ein Spiel zu brutal, wird es entweder erst ab 18
freigegeben, oder ganz vom Markt

Nachtrag d. Chefergdnzers: “...denn ich bin

Manche Games sind eben wirklich viel zu

iibertrieben.

Da gibt es innerhalb der Redaktion schon

unterschiedliche Geschmicker. So ziemlich alle

fahren derzeit voll auf Beetle Adventure Racing
ab.

3. Beide Spiele sind gut, keine Frage. Ich

personlich rate eher zu WWF Warzone.

4. Wir sind haBlich. Wir sind Verbrecher und
werden weltweit gesucht. Wir sind so dick, da8
wir niemals auf Fotos passen, so daf die
Gesichter noch zu erkennen wiren. Doch die
Fotos kommen trotzdem bald!

. Nascar ist ein Rennsport fiir sich. Ich habe im
Text deutlich angemerkt, da das standige Im-
Kreis-fahren nicht unbedingt jedermanns Sache
ist. Das Spiel hat klare Qualitdten, die Cruis’n
World beispielsweise nicht hat.

. Nee, den drucke ich nicht, denn 1. bin ich nicht
nett und 2. habe ich gar keine Lust darauf zu
antworten.

»

w

o

Anm. d. Chefkommentators: frag doch mal einer
den Tommy nach seinen Sommersprossen...

Neue Nintendokonsole?
Hallo Tommy! (Anm. v. Onkel Tom: Ich glaube
dieses “Tommy” kommt mal wieder so richtig in
Mode! Mu8 ich erst bose werden? MUS ICH ERST
VERDAMMT BOSE WERDEN UND KLAUS VON
EINEM SCHWEIZER BERG RUNTER IN RICHTUNG
DEUTSCHLAND ROLLEN LASSEN?) Ich muB zu
Anfang ein wenig schleimen! Ihr wiit ja sowieso,
daB Ihr das beste Mag macht. Was ich besonders
mag, ist Euer witziger Schreibstil und natiirlich die
Posthiitte. Ich kenne viele andere Mags, und ich
wiirde mir fiir die nicht einmal die Miihe machen,
denen eine eMail zu schicken. (Schleim, Schleim!)
Das war genug geschleimt. Warum ich Euch
eigentlich schreibe, ist das Nintendo 2000. Ihr habt
in einer friiheren Ausgabe iiber das Nintendo 2000
berichtet. Es gab auch ein Foto, und die technische
Hardware habt Ihr auch aufgelistet. Was mich
wundert ist, daf® noch niemand nachgefragt hat.
Also mach ich das. Kénnt ihr mir sagen, ob das nur

A Pim Huizinga (8) hat sich an Yoshi versucht - friih iibt
sich, was mal in Papas FuBstapfen treten méchte.

Entwic fer in den Schweizer Bergen und
arbeite im job als lawi i
(Thomas Richter, genannt “Tommy — hier kommt
der Genup!”).

Schon wieder-
Hi Tomby-Womby (da bist Du platt, was!)! (Anm. v.
Onkel Tom: Tatséchlich war ich schon, bevor ich
diesen Brief gelesen hatte, platt, da sich Klaus aus
Versehen auf meinen Stuhl gesetzt hatte — ohne
mich zu bemerken!) Ich find Euch echt fett, vor
allem Klaus! Hahaha! Zum Konsolenkrieg: Ihr lieben
Rotznasen (ob nun mit oder ohne Bart ist mir
schnurz!), da streitet Ihr nun seit Jahren, wer die
bessere Konsole oder die besseren Spiele hatte.
Setzt Euch doch endlich mal an einen Tisch und
zockt zusammen beides. Wollen doch mal sehen,
wer hier wem das Pad durch die Nase zieht! Ich
finde, wer nicht schon mal in Turok zum Affen
gemacht wurde oder am vertekten SchweifSful
gerochen hat, kann doch gar nicht mitreden. Diese
1kl Ich-habe-z die-eil
Konsole-gespielt-aber-das-war-die-bessere Spriiche
kommen mir langsam zum A... dh... Analogstick
raus! Und hier die Fragen:
1. Wenn ein Modul 20 Millionen mal produziert

wird, und die Bauweise des Moduls ist ja bei
allen Spielen der gleichen Speichergrofie die
gleiche, wieso ist das dann immer noch so teuer
(hier in Osterreich kosten die N64-Spiele immer
noch 100 Schilling mehr als die PSX Spiele)?

. Warum gibt es keine Né4-Platinum-Edition (z.B.
mit XG1, Turok 1, Mario 64 usw.)?

. Warum habt lhr keine Webseite (bzw. kénnt Ihr in
Eurem Heft ein paar aktuelle Webadressen zu
den getesteten Spielen abdrucken)?

4. Druckst Du diesen Brief ab?

N

w

Und jetzt gebe ich noch ein Gedicht zum besten:
Klaus ist dick,

Euch find ich fett,

das ganze Mag ist super nett!

PS: Und jetzt geh ich ins Bett!

Olivio Sarikas

Anm. v. Onkel Tom: Na, ist ja ein Weltklasse-

Gedicht!

1. Cartridges sind in der Herstellung natiirlich um
einiges teurer als CDs, egal, wie hoch die
Produktion auch ist.

2. Kommt vielleicht bald...

3. Eine neue Webseite ist in Arbeit. Die Idee mit
den Internetadresse ist keine schlechte, doch
leider haben nur sehr wenige unserer Leser
einen Internetzugang.

4. No.

Emulator

Hey, lhr von der 64 Power! Ja, ja, Ihr macht das
beste Mag, solange Ihr meine eMail abdruckt! Aber
Ihr macht es auch so! Wieso behauptet Ihr, es sei
schwer, an einen Né4-Emulator heranzukommen?
Das ist eigentlich superleicht (darf ich das jetzt
schreiben??), wenn man etwas geschickt ist. Leider
laufen die Games bei mir aber nicht! Ich hab dafiir
rund 100 NES-Spiele, 20 SNES-Spiele und 50 GB-
Spiele, das reicht mir fiir den Moment (darf ich das
jetzt schreiben??). Macht Ihr das etwa nur fiir
Nintendo oder weil Ihr sonst auch Probleme mit der
BPjS bekdmet? OK, meine Fragen:




BRIEF DES
MONATS

Hallo Onkel Tom! Echt geiles Mag, das Ihr da
fabriziert. Gutes Layout, Anmerkungen, die
mich immer wieder zum Lachen bringen,....
genug geschleimt. Und nun zu diesem Gur-
kenhahn Kuk vor ein paar Ausgaben: Junge,
ich weif nicht, was Du fiir Probleme hast, aber
an alle, die seine Adresse haben: *PIIIIIIEPT*
IHN!!! Ich bin das Thema mit dem Konsolen-
krieg leid. Ich besitze selber beide Konsolen,
und meine, auch fiir das Né4 gibt es Gurken
(Anspielung). Zwar nicht so viele wie auf der
PSX, aber immerhin ein paar.

Warum kommt Nintendo eigentlich nicht auf
die Idee, eine Art sehr grofe Cartridge mit
eingebauten DVD-Laufwerk zu entwickeln? Ich
meine, dann wéren doch mehr Details oder
sogar FMV‘s mdglich, oder etwa nicht?

Daniel Schleenbecker

Anm. v. Onkel Tom: Nichts gegen Deine Idee,
aber ich finde, sie ist doch etwas weit herge-
holt. Nintendo hat sich traditionell immer fiir
Cartridges entschieden, das wird beim N64
auch so bleiben. Allerdings dringen jetzt erste
Informationen iiber die ndchste Nintendo-
Konsole an die Offentlichkeit. Geriichten
zufolge soll die neue Konsole tatsdchlich ein
CD-Laufwerk haben! Ob es sich dann um CD-
ROMs oder DVDs handeln wird, ist noch
unklar. Wir bleiben am Ball und miissen dafiir

keinem Sp in bei !
Anm. d. Chefchirurg
man bei der Gelegenheit ja auch noch ein
paar frische Gehirnzellen fiir Chris... pardon,
Thomas von der Post! ;

-

. Wird es jemals, es kénnte ja sein, ein Diablo-
Game fiirs N64 geben, schlieBlich soll ja auch
Starcraft fiirs N64 kommen, was ja auch von
Blizzard stammt?

2. Wann kommen endlich ein paar coole,
verstandliche RPGs, wie Diablo oder Fallout
(oder von mir aus auch wie Secret of Mana)
fiirs N64 heraus?

. Konnt Ihr einen Test von Duke Nukem Zero
Hour machen, auch wenn das Game vorher
indiziert wird (bitte, bitte, bitte)?

So, das war‘s, macht’s gut!

Ich nenn meinen Namen nicht, damit die Cops

nicht vor meiner Tiir stehen!

No Name

w

Anm. v. Onkel Tom: Wie bereits gesagt, wir
unterstiitzen die Verwendung dieses komischen
Emulators nicht. Erstens lduft das Teil mehr als
unbefriedigend (vor allem mit den neuen
Spielen), und zweitens schadet er uns allen -
mehr oder weniger. Die BPjS hat damit iibrigens
nichts zu tun.

1. Bisher ist kein Diablo 64 geplant, leider.

2. Da ich selbst Rollenspiele iiber alles liebe,
#drgere ich mich dann und wann schon mal
iiber diese Liicke im Bereich der N64-Spiele.
Selbst PC-Besitzer miissen sich auf jedes
einzelne Rollenspiel freuen, weil es so wenige
gibt. Ultima Ascension wird iibrigens der
Hammer!

3. Indizierte Spiele diirfen wir nicht testen, da
eine Bewertung als Werbung verstanden
werden konnte.

Ach ja, sei froh, daB8 Du Deinen Namen wirklich
nicht genannt hast.

Mag-Test?

Hi Onkel Tom! Ich schreibe schon das xte Mal an
Dich (Euch), und es wurde keine einzige Mail
beantwortet. Bitte, bitte, bitte, a3t mich nicht so
lange warten.

Mein Anliegen ist, daB ich Euch meine
Homepage, die N Mag Side vorstellen will. Ich
berichte auf dieser iiber Nintendo-Magazine. Da
ich ein “grofer” Sammler bin, wollte ich mein

Hobby etwas ausweiten, und da kam mir das
Internet gerade recht. Schaut Euch meine
Homepage doch bitte mal an und schreibt mir
bitte, wie Ihr sie findet. Euer Mag finde ich klasse
und habe es deshalb auf meine Seite genommen.
Im Moment sind nur drei Hefte “Stammkunden”
bei mir (oder ich bei lhnen!), doch ich hoffe, daB
ich in Zukunft mehr machen kann. Ich will auch
die Pocket Power Color in meine Seite
integrieren, doch da hab ich noch eine Frage:
Wird dieses Mag regelméaBig erscheinen, oder ist
das nur eine Art Sonderausgabe?

Ich sage jetzt tschiis, und moge die Power bei
Euch bleiben!
Martin Majewski

Anm. v. Onkel Tom: Coole Seite, coole Idee und
besonders cool, daf unsere Ausgabe 4/99
Testsieger geworden ist! Danke! Wir méchten an
dieser Stelle allen Lesern der 64 Power Marins
Webseite ans Herz legen. Schaut doch mal rein,
unter
http://members.aol.com/nmagside/anfang.html.

A N z E | G E
ComputereHardwareeSoftwaresGames
Wildenbruchstrafe 69 ¢12045 Berlin
Spiel des Monats
Turok 2
Héndleranfragen erwiinscht ! fiir N64, DY
86,99
Playstation 8 ’
)
Sony Playstation ov2s990 & Nintendo 64
Boot Chip v 990 @
Memory Card 155l0t DV 19,90 5 Nintendo 64 DV 244,90
Memory Card 120 Slot DV 3990 @ 4MB Speichererweiter. DV 69,90
Memory Card 360 Slot DV 59,90 & Memory Card IMB DV 29,90
Pad div. Farben ov 1990 2 Memory Card SMB DV 59,90
RGB Kabel DV 490 &  BodyHarvest DV 99,90
XPlooder DV 8990 5 Bio Freaks DV 129,90
Ape's Exoddus OV 8490 g Buck Bumble DV 109,90
Apocalypse DV 8490 Bust a Move 3 DV 89,90
Box Champions DV 8490 g Extreme G-2 oV 99,90
C&C 2: Gegenschlag DV 8490 % Fifa 99 DY 109,90
Constructor ov 8990 & Gex Enter the Gecko DV 129,90
Crash Bandicot 3 Dv 8490 @ Mission Impossible DV 99,90
Fifa 99 DV 8490 § Nascar 99 DV 99,90
Formel 198 ov 8990 & NBA Jam 99 DV 99,90
Racing Simulation 2 Dv 8490 £ Star Wars R. Squadron DV 109,90
Hugo DV 8490 3 Turok 2 DV 86,99
Nascar 99 DV 8490 3 Turok 2 (uncut) PAL 96,99
NHL 99 DV 8490 &  Zelda DV 109,90
Tekken 3 DV 8990 £
Tomb Raider 3 DV 8990
Test Drive 5 DV 8490 § Verssndhosteneachmahme (purosr) 9904300
Tencu v a0 B it (ohne cvmmagam?‘w
£ Bei Ammahmeverweigerung berechnen wir 200M
als Schadensersatz
Tel. :030-682 373 95 von 10-18Uhr Unfrele Licferungen werden nicht. Angenommen
:030-773 913 67von 20-220hr  [lreeete
Fax:030-682 373 96 Handicranfragen erwiinscht.
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Glaub es mir: Wrestling ist bestes
Entertainment, und die Spiele
bringen wirklich Fun. Spiitestens
mit seinem neuesten Game will
Acclaim auch Dich auf den Pfad der
Erkenntnis fiihren.

h

dem die typischen B
der Sportler auf Video

Motion tapturinﬁ
Die realistischen Aktionen der Wrestler verdankt WWF
Attitude einem aufwendigen Motion Capturing-Verfahren, in

blaufe und Sp
und

ial-Moves

N\

Kane erdffnet
das Match in
typischer Pose.
Imposant ist er
ja, der Mann.

zt Das sieht in einer friihen
Phase ohne Hintergriinde so aus:

X-Pacin
entspannter
Grundhaltung.
So kriegst Du ihn
im Ring ganz
selten zu sehen.

i e

Der Road Dog,
kurz bevor er
wieder einmal
den Brooklyn
Brawler
vermébelt.

Natiirlich darf
beim Champion
die spezielle

EY Kniestiitze nicht
fehlen. Keine
Schmerzen!

kay, okay. Wrestling ist nun
0 wirklich nicht jedermanns
Sache. “Das ist doch kein

Sport, bestenfalls Kirmesboxen”,
bekommt man immer wieder zu héren.
Oder daB die Wrestler aussahen wie
hochgeziichtete Kampfschweine, die
Schlage und Tritte abgebremst wéren
und der Ausgang der Matches von
vornherein feststehe. Auch in unserer
Redaktion gibt es zwei Lager. In dem
einen versuche ich seit mittlerweile drei
Jahren, meine unwissenden Kollegen
von den héheren Weihen dieses
genialen Showsports zu {iberzeugen. In
dem zweiten Lager halten sich alle
anderen vor Lachen die Bauche oder
schlagen aus Verzweiflung die Hande
iiber dem Kopf zusammen.

o /

/

Aber was wissen die schon! Sollen sie
doch mal in den Ring steigen und sich
vom Undertaker einen ‘abgebremsten’
Tombstone verpassen lassen! Ha, dann
wird ihnen das Lastern schon vergehen.
Auferdem ist das Verhéltnis in unserer
Redaktion nur auf den ersten Blick zu
meinen Ungunsten verschoben.
SchlieBlich habe ich die Massen auf
meiner Seite. Und die Statistik. (Aber
nicht den Textchef, Mdnneken - mw).

Ganz nach oben

Wie keine andere Sportart hat Wrestling
in weniger als 20 Jahren den weiten
Weg von ganz unten bis an die absolute
Spitze geschafft. Was in kleinen,
verrducherten Hallen entlang der
amerikanischen Ostkiiste seinen Anfang
nahm, findet heute in den gréften
Arenen der Welt statt — und die sind bis
auf den letzten Platz gefiillt. Dariiber
hinaus verfolgen Millionen weiterer
Zuschauer die groBen Turniere vor dem
Fernseher. Die Menschen lieben das
Wrestling, die Wrestler und die
unglaubliche Show, die das Geschehen
begleitet. Und sie

sind

T

—

. S

TOO SEAY

Ja, wirklich, (kicher) der Typ ist einfach zu sexy fiir diese Welt...




bereit, ihr Geld dafiir b
Trikot, das WCW-Champion Phil
Goldberg in seinem College Football-
Team trug, wurde zum meistverkauften
Fanartikel der Vereinigten Staaten.
Selbst das Merchandising von
Basketball-oder Baseball-Artikeln kann
hier nicht mithalten. Wrestling ist zu
einem Milliardengeschéft geworden,
das im Gegensatz zu den meisten
anderen Sportarten sogar Platz fiir zwei
grofRe Verbande bietet. Neben der
immer populdrer werdenden WCW
behauptet die WWF schon seit Jahren
ihren Spitzenplatz in diesem Geschaft.
Und mit der WWF
verbinden wir
Konsolenjiinger
seit mehr als
zehn Jahren
den Namen
eines der
groften
Hersteller von
Videospielen
weltweit:

Das

Es wird dem Undertaker eine Freude sein,
Goldust zu zerlegen. Da wird auch Blue
Meanie nicht helfen kénnen.

Acclaim. Dessen Label Iguana West
entwickelt seit den seligen NES-Tagen
in den spaten Achtzigern Wrestling-
Spiele mit Unterstiitzung der WWF. Den
dlteren unter Euch werden bei Titeln wie
Wrestlemania, Royal Rumble oder In
Your House Trénen der Rithrung in die
Augen steigen. Und die jiingeren
werden sich an das vor weniger als
einem Jahr fiir das N64 erschienene
WWF Warzone erinnern. Wir waren
davon so angetan, daf3 wir eine satte 9o
darauf vergaben —
mehr

als auf die
Konkurrenzprodukte WCW vs NWO:
World Tour und WCW vs NWO Revenge.
Offensichtlich lagen wir mit unserer
Wertung wieder einmal goldrichtig. Mit
mehr als 1.000.000 verkauften
Exemplaren gehdrt Warzone zu den
meistgefragten Sportspielen iiberhaupt.
Von diesem Erfolg befliigelt
prasentierte Acclaim anlaBlich der WWF
European Revenge-Tournee nun bereits
den Nachfolger.

Eine Frage der
Einstellung

WWF Attitude heift das gute Stiick, und
was der staunenden Journaille in den
Katakomben der Arena Oberhausen
prasentiert wurde, lie selbst so
manchem ‘alten Hasen’ den Unterkiefer
abklappen. Es war bestimmt nicht die
Anwesenheit des ehemaligen WWF
World Champions The Rock, die diese
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Reaktion ausléste, sondern ganz allein
die atemberaubenden Features des
Spiels. Schon bei der Grafik hat sich
einiges getan. Selbst im Vergleich zum
erstklassigen Warzone werden die
zahlreichen Verbesserungen
offensichtlich. Mehr als 40 Wrestler
stehen in Attitude zur Verfiigung,
darunter die Superstars ‘Stone Cold”
Steve Austin, The Rock, The Undertaker,
Kane, Triple-H, Mankind, X-Pac, ‘Bad
Ass’ Billy Gunn, Road Dog und Goldust.
Sie alle wurden in einem speziellen 3-D-
Verfahren fotografiert, um auch die
individuelle Mimik authentisch
umsetzen zu kénnen. Ein Aufwand, der
sich voll gelohnt hat - realistischere
Gesichter hat man in einem Wrestling-
Game noch nicht gesehen. Das gilt
aber auch fiir den Rest der Kdrper.

Fiir alle von Euch, die

selbst

AL SNOW

Vielleicht schaffst Du es
ja, Al Snow zum Champion
zu machen....

schon mal Hand an die
Hantel gelegt haben:
Man sieht, wo der
Latissimus aufhort und
der Riickenstrecker
anfangt. Exzellent!

Auch die Moves
wurden weiter
verbessert. 400 davon
gibt’s im Spiel, darunter
nahezu alle bekannten
Markenzeichen und
Finishing-Moves. Die
einzigen Wrestler, die
neben den eigenen
Moves auch alle anderen
beherrschen, sind bei
der WWF die Hardy Boys.
Deswegen waren auch
sie es, die von WWF-Eigentiimer und
Corporation-Chef Vince McMahon ins
Videostudio verschleppt wurden, um in
einer schwei3treibenden 5-Tage-
Session das ganze Arsenal auf Video zu
bannen. Anhand dieser Aufnahmen
entstanden dann im Motion Capturing-
Verfahren die Bewegungsabldufe des
Spiels. Und, hey, obwohl die Version,
die wir zu sehen bekamen, noch ldngst
nicht fertig war, konnte das Ergebnis
schon vollauf iiberzeugen. Gekampft
werden kann in verschiedenen Arenen
mit unterschiedlicher Ausstattung und
sogar auf dem Weg vom Ring in den
Backstage-Bereich. DaB es dabei nicht
immer fair zugehen muB, versteht sich
wohl von selbst.

Sooo viel, sooo gut?
Diesmal sind die Gegenstande, mit
denen man seinen Gegner traktieren
kann, jederzeit verfiigbar. Samtliche
schon in Warzone
vorhandenen
Utensilien
(Stiihle,
Tische...) wird es
auch in Attitude
geben. AuBerdem
haben sich die

zur Verfiigung stehen, daf3 eine
Aufzihlung nur unvollstandig sein kann.
Im Trainingsmodus etwa unterweist
Dich der Computer in Techniken und
Moves der von Dir gewahlten Figur. Im
Karriere-Modus durchlédufst Du eine
ganze Saison. Im Multiplayer-Modus
kannst Du Dir noch drei Kumpels vor die
Kiste holen. Und so weiter.
Unglaubliche 19 Modi sollen es werden,

KANE

¥
.~
Aug’ in Aug’: Kane und der Bossman
kennen keine Angst
in denen Du um sieben verschiedene
Giirtel kimpfen kannst, darunter
natiirlich die World Heavyweight-,
Intercontinental-, Tag Team-, European-
und Hard Core-
Belts. I preere
Deine f S
personliche .
Wrestling- ol
Meisterschaft s . R .! ':
kannst Du im -

Entwickler weitere “‘Pay Per View’-
rhausen Nettigkeiten wie Modus auf die
ona 008 Miilltonnen, Beine stellen.

1
A(-r\lﬂ“‘m Stoppschilder,

Schaufeln, Vinces

Hier planst Du
einen komplet-
ten Event fiirs Bezahl-Fernsehen.

jorid Wrest

.”vo -90““ "3’;‘ e fa\\on

\et2
Rethe 5

qebunren 1o m,wum

Bettpfanne, Fernseher,
Baseballschlager und
vieles mehr einfallen
lassen. “Vieles mehr” ist
iiberhaupt ein gutes

Von der Auswahl der Arenen iiber
die eingeladenen Wrestler bis hin
zu den einzelnen Matches
bestimmst Du alles selbst. Du willst

oM

o

180 M

Stichwort, wenn man
Attitude beschreiben will. Dir
werden so viele Modi und Optionen

als Hauptkampf Steve Austin gegen
Kane, aber als Non-Title-Match?
Vorher kleine Spezialitaten wie I-

\nolusive G
cis



Quit- oder Last Man Standing-Matches?
Alles kein Problem, sogar den Namen
Deiner Veranstaltung kannst Du selbst
bestimmen. Ebenfalls klasse sieht
schon im jetzigen Stadium die ‘Create A
Wrestler’-Option aus. Hier baust Du Dir
Deinen eigenen Champ, wobei Dir
diverse Augen, Nasen und Frisuren
ebenso zur Verfiigung stehen, wie

BOSSMAN

=5

Geschlecht, GroBe, Gewicht oder
spezielle Stérken. Natiirlich kannst Du
Deinen Wrestler individuell bekleiden,

auf der Memory Card abspeichern. Oh,
es gédbe noch so viel zu erzahlen iiber
Modes und Méglichkeiten, aber damit
miissen wir leider bis zu unserem
ausfiihrlichen Review warten.

Wer hditte das
gedacht?

Eine Uberraschung gibt es aber doch
noch: WWF Attitude wird nicht nur fiir
das N64, sondern auch fiir die PlaySta-
tion erscheinen. Und beide Versionen
unterscheiden sich nicht einmal sonder-
lich voneinander. Weder was die kom-
promif3lose Geschwindigkeit von runden
30 Frames, noch was die Grafik oder die
Sprachausgabe angeht. Von letzterer
soll es dank groBerer Cartridge in der
Nintendo-Version namlich genau so viel
geben wie auf der PlayStation-CD. Fiir
die Originalversion fungieren Shane
McMahon und Jerry ‘The King’ Lawler
als Kommentatoren, was natiirlich kaum
zu toppen ist. Bleibt abzuwarten, ob
Acclaim daraus eine deutsche Synchro-
nisation mit Carsten ‘Kerstin® Schafer
und Kollege macht. Du wirst noch viel
von WWF Attitude horen, denn Acclaim
plant eine Super-Werbekampagne mit
Printanzeigen, Fernsehspots und vielen
Promotions. “Wir scheuen auch die
neue Konkurrenz von Electronic Arts
kein Stiick”, meint Projektmanager
Vince Bracken. “Denn immerhin ent-
wickeln wir seit iiber zehn Jahren Wrest-
ling-Games, und wenn Ubung wirklich
den Meister macht, dann wird WWF
Attitude unser Meisterstiick.” Ob wir
uns dieser Meinung anschlieen? Man
sollte in dieser Entwicklungsphase
eigentlich kein Urteil wagen, aber nur
so unter uns: WWF Attitude hat absolut
das Zeug zum neuen World Heavy-

ihm Deine Lieblings-Moves beibringen weight Ch unter den i
und ihn anschlieBend Games.
AR
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e oaEn & APLAVIRYIESYS . reatowo
T e e e .
= 29
s o - oL e
mv’ﬁw;‘_‘ T [y l’"l frﬂ ~ncaTEA TR
X reavumen o~
&bl

&S :
-

R va L

V90 S

Mit seiner Lieblingsgeste
meinte ‘Stone Cold’ aber nicht

das Spiel... Owen Hart hort alles gern,

nur nicht seinen Spitznamen

Beschimpfte das deutsche Publikum und lobte WWF Attitude in den
héchsten Tonen: Triple H.
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ES GEHT AU

Braucht man eine Konsole, um

Videogames zu spielen? Nein? Aus
aktuellem AnlaB geben wir Euch
einen kleinen Einblick in den seit
Monaten schwelenden Emulatoren-
Streit. Ohne selbst zu ahnen, wie er
irgendwann mal ausgehen konnte...

A |a, das waren die Achtziger.
Kann sich noch jemand an
diese Spiele erinnern?
Burger Time, und Donkey
Kong Jr., hier auf dem Virtu-
al ColecoVision gespielt.
Echte Klassiker verlieren
eben niemals ihren

Charme...

ROMSs, ganz legal ¥

iele von Euch werden
Emulatoren nur vom
Horensagen kennen oder in

Spieleheften davon gelesen haben. Doch
hinter den Kulissen liegen
Konsolenhersteller, kleine Programmierer,
Betreiber von Internet-Websites und
verschiedene Interessenverbdnde in
einem erbitterten Streit. Und irgendwo
dazwischen stehen die Spieler und
verlieren so langsam den Uberblick. Der
Grund des ganzen Zaubers: In der
Spieleindustrie gehen viele
Verantwortliche davon aus, daf
Emulatoren zu nichts anderem gut sind,
als umsonst in den Genuf aktueller
Konsolenspiele zu kommen. Doch so, wie
man sich mit einem Messer eine Scheibe
Brot abschneiden kann, anstatt es dem
Chefredakteur ohne Warnung in den
Bauch zu rammen, haben auch
Emulatoren ihre guten Seiten. Also, was
sind die Dinger nun, Segen oder Fluch?

Bei nicht allen ROMs, die man auf Emulator-Websites findet, handelt es
sich um ausgelesene Spiele. Besonders wenn Du Dich vorher nicht mit
dem Thema befaft hast, wirst Du Dich iiber unbekannte Titel wundern —
wo Du doch normaler Weise alle Spiele kennst! Des Rétsels Losung: Es
handelt sich bei diesen ROMs um Demos, mit denen Entwickler die

@ Tron widmet sich ganz der

ihres wollen. Auf dem Bildschirm sehen

sie zum Beispiel so aus:

o Fish zeigt 3-D-Fihigkeiten am Beispiel im Raum rotierender
Meeresbewohner.

@ Top Gun hat nichts mit dem Spiel zu tun, sondern demonstriert
korrekte Farbdarstellungen.

@ DaB auch Spiele laufen, zeigt das Demo Tetris. Auch hierbei handelt
es sich nicht um das bekannte Spiel.

Das entscheidet wohl jeder fiir sich und
irgendwann ein Gericht fiir uns alle. Bis es
soweit ist, solltest Du aber einige Fakten
kennen.

Was das Herz
hrt

Ein Emulator ermdglicht in der EDV die
“Nachahmung der Funktionen eines
anderen Computers”. Das weif} seit
neuestem auch der Duden, und damit hat
er beinahe recht. Denn unter Emulatoren
versteht man kleine Programme, von
cleveren Leuten geschrieben und meist
als kostenlose Freeware zur Verfiigung
gestellt, die auf dem vorhandenen
Computer auch fiir andere Systeme
entwickelte Software zum Laufen bringen.
Wir alle kennen das Problem: Da hat man
einen schonen, schnellen und vor allem
teuren PC auf seinem Schreibtisch stehen,
die alten Commodore 64-Spiele kann man
aber nicht darauf spielen. Oder nehmen

wir die Layouter in unserer
Redaktion. Standig bekommen sie
CDs mit tollen Bildern und
Artworks, die wir Schreiber uns
auf unseren PCs nicht ansehen
kénnen — weil sie im Mac-Format
abgespeichert wurden. Und was ist
mit unseren schénen Erinnerungen
(okay, das gilt jetzt nur fiir die etwas
ilteren Leser), wo kann man Spiel-
hallenklassiker wie Space Invaders,
Phoenix oder Defender heute
noch spielen? Ganz
klar: nur daheim, g «
am eigenen f \
Schreibtisch.
Wenn man
den
passenden
Emulator hat.

Denn all das /'/
bringen s
Emulatoren
zustande. Da werden
Mac-Dateien unter Windows lesbar,
mitunter laufen sogar ganze Mac-
Programme. Umgekehrt zahlt das
Ausfiihren eines Microsoft-
Betriebssystems mittlerweile auch auf
ilteren Apple-Computern zu den
leichteren Ubungen. Alte Automatenhits
erwachen in originaler Grafik und mit
dem ratternden, piepsenden und
quakenden Sound ldngst vergangener
Tage zu neuem Leben. Wer seinen
Heimcomputer der Marke Atari, Schneider
oder Commodore ldngst verschrottet, die




alten Lieblingsspiele aber
wehmiitig auf dem
Dachboden gehortet hat, darf
sich ebenfalls freuen: Nach
der Installation eines
kostenlosen Emulators laufen sie
auch unter Windows 98 wie
geschmiert. Gleiches gilt fiir die
Spiele fast schon historischer
Videokonsolen. Was hast Du
denn damals gern gespielt?
Pacmania fiirs Sega Master
System? Jungle Fever fiir den Atari
26007 Metroid fiirs NES? Wer
sich hin und wieder mit solch
eigentiimlichem Oldie-
Charme umgeben
maochte, kommt um
einen Emulator kaum
herum.
Benachteiligt wird
dabei keiner, ganz
gleich wie alt sein
Lieblingsspiel oder auf
welch exotischem
System es seinerzeit
erschienen ist. Selbst fiir
kaum noch bekannte
Gerdte wie Philips Odyssey
2, Coleco Vision, Tandy | oder
Altair lassen sich Emulatoren finden.
Deren Zahl geht in die Hunderte, doch
nicht alle funktionieren einwandfrei.
itunter wurden sie von ihren Schapfern
if deren zwei, drei Lieblingsspiele
t, bei anderen Titeln kommen sie
tolpern. Hier hilft nur die
che - und ein wenig

A » Was wiire ein N64-Emulator ohne das Paradespiel? Seht doch mal, wie schén
Mario auf dem PC durch dreidimensionale Welten lduft. Dank Ultra HLE!

Emulatoren,
woher?

Lust am Ausprobieren. Detailliert auf
einzelne Emulatoren einzugehen wiirde
den Rahmen dieses Features sprengen,
ein paar Hinweise fiir Einsteiger findest
Du aber in dem separaten Kasten. Hier
haben wir die populédrsten Emulatoren
samt Kurzbeschreibung und
Bezugshinweisen aufgelistet.

Legal, illegal, schei..?

Noch nicht abschlieBend geklart werden

» ES GEHT AUCH OHNE!

Viele Wege fiihren nach Rom, aber nicht alle
sind gleich komfortabel. Oft werden

im
Auf CD-Samplern bekommt man zwar keine
aktuellen Programme, dafiir aber viele
Klassiker zum giinstigen Preis. Die grofite
Auswahl findet man dagegen nur im Internet.

€ Auf CDs wie diesen findet man

konnte die Frage nach der Recht igkei
von Emulatoren. Offiziell stellen sich
Spieleproduzenten und deren
Interessenvertreter immer wieder auf den
Standpunkt, daf allein der Besitz eines
Emulators ihre Urheberrechte verletze.
SchlieBlich diene das Gerit lediglich
dazu, den Kauf einer Videokonsole oder
eines anderen patentierten Gerdtes
{iberfliissig zu machen. Befiirworter von
Emulatoren, in der Regel deren
Programmierer sowie engagierte Nutzer,

von
Emulatoren und Tools — aber in der Regel
keine ROMs!

@ Der Download-Bereich von Emulators
Unlimited bietet eine groie Auswahl von
Emulatoren, auch sehr exotische
Systeme werden hier bedient.

@ Beim PlayStation-Emulator Bleem!
handelt es sich um ein kommerzielles
Produkt. Er kann derzeit nur in den USA
bestellt werden.
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argumentieren
dagegen, daB Emulatoren ebenso
als Software angesehen werden kénnen,
die dem technisch interessierten Spieler
anhand von Dem

beugten sich bisher auch die
Konsolenhersteller dieser
Argumentation, rechtliche
Anstrengungen gegen
Programmierer
von Emulatoren
waren
jedenfalls
nur seltene

Ausnahmefalle.
Ganz anders sieht es dagegen bei
den ROMs aus — und die braucht man
schlieBlich, um Konsolen-Emulatoren zu
benutzen. Als ROM bezeichnet man die
Spiele-Software an sich, wie sie fiir
Videokonsolen in der Regel auf
Cartridges, Disketten oder CDs
gespeichert ist. Da diese Medien, alte wie

neue, in der Regel nicht kompatibel zu im
- PCvorhanden Laufwerken sind, miissen
: die Spiele zundchst ausgelesen und auf
r g einem PC-kompatiblen Datentrager
(Diskette, Festplatte, CD...) gespeichert
werden. Speziell zu diesem Zweck stehen
bereits Gerite zur Verfiigung, die jedoch
sehr teuer und damit fiir den
durchschnittlichen Anwender nicht
rentabel sind. In der Vergangenheit kam
es somit lediglich zur Weitergabe von
reproduzierten ROMs im Familien- oder
Freundeskreis; eine rechtlich bedenkliche
Praxis, die aber fiir Spieleproduzenten
keinen verheerenden wirtschaftlichen
Schaden bedeutete. Das war gestern,
heute gibt es das Internet.

Auf zahlreichen Websites findet man
zum Herunterladen bereitgestellte ROMs,

nicht mehr im H;

Was? Wozu? Woher?

Du suchst einen bestimmten Emulator? Du hast schon von mehreren
gehbrt, weiit aber nicht, welcher etwas taugt? Du mdchtest wissen, von
welcher Seite der Download klappt? Hier ein paar Tips:

Arcade Games
@ Emulator: MAME
Bertriebssystem: Windows 95
http:// /mame32/
Anmerkungen: Der King unter den Spielhallen-Emulatoren. Kommt mit
hunderten Spielen klar und ist ebenso fiir die Betriebssysteme DOS,
UNIX und MacOS erhaltlich. Freeware. 0 3e00 W1 loocoo

Atari 2600

@ Emulator: Stella
Bertriebssystem: Windows 95
Download: http://wwws.nscu.edu/~bwmott/2600/
Anmerkungen: Ein sehr guter Emulator, der auch fiir die
Betriebssysteme DOS, UNIX und MacOS zur Verfiigung steht. DOS-
Fans sollten auch den Emulator PC Atari mal ausprobieren! Beide
kostenlos.

Toleco Vision
@ Emulator: Virtual ColecoVision
Bertriebssystem: Windows 95
hitp fveol
Anmerkungen: Coleco Vision war zu Beginn der Achtziger ein echter
Konsolen-Hit, dieser Emulator ist es heute noch. Auch fiir Java
erhaltlich. Freeware.

Neo Geo

@) Emulator: NeoRAGE

Bertriebssystem: DOS

Download:

http:// [emu24x

Anmerkung: Ordentlicher Emulator, vor allem mangels Konkurrenz.
Keine nicht fiir andere

erhdltlich. Freeware. s

téaglich kommen neue hinzu. Gerade was
iltere Spiele anbelangt, werden die
Betreiber solcher Seiten oft von
Spieleprogrammierern unterstiitzt. Die
freuen sich namlich dariiber, daf} sich
heute noch jemand fiir ihre Programme
interessiert, wo sie doch mit den
ausgemusterten Konsolen ldngst aus den
Regalen der Handler verschwunden sind.
Ohne ihr Urheberrecht aufzugeben,
erlauben sie daher haufig die kostenlose
Verbreitung ihrer alten Schatzchen. “In
den friihen Achtzigern habe ich etliche
Spiele fiir CoCo- und Tandy-Computer
programmiert”, schreibt Scott A. Cabit
dem Betreiber einer Emulator-Website,
“Falls Du Omniverse, Adventure in
Mythology, Martian Crypt und all die
anderen irgendwo auftreiben kannst:
Meine Erlaubnis zu einer nicht-
kommerziellen Distribution erteile ich
gern.” Mike Hughey, Autor solcher
Klassiker wie Draconian und Grabber,
geht sogar noch einen Schritt weiter. Weil
er beim Spielen von Grabber mittels eines
Emulators Probleme mit der Joystick-
Steuerung bemerkte, pafite er sein Spiel
den neuen Erfordernissen an und stellte
auch die iiberarbeitete Version kostenlos
zur Verfiigung. Jetzt lduft alles
einwandfrei. Fiir alle. Umsonst.

Pro und Tontra

Die Liste kooperativer Autoren lieRe sich
betréchtlich erweitern, doch nicht immer
wird die rechtliche Situation dadurch
klarer. Im Gegenteil. Denn wo Autoren wie
Hughey ihre alten Vertrage sehr genau




A Geniale Grafik: Der Ultra
HLE macht Zelda 64 auch
auf dem PC zum echten
Hit!

= 0eyp

A Kein Wunder, daf Nintendo
sauer ist. SchlieBlich soll
Zelda doch die Verkéufe
des Né64 ankurbeln...

A In diesem tiefen Loch
sollten nach Ansicht der
IDSA alle Emulatoren samt
ROMs verschwinden.

» ES GEHT AUCH OHNE!

EEATLIRE

kennen und bei ihrer Freigabe gleich auf
entsprechende Passagen verweisen, stellt
sich die Sachlage in anderen Fllen
ungleich komplizierter da. Haben die
Autoren ihre Rechte seinerzeit abgetreten
oder nur zeitweise {ibertragen? Greift die
Abtretung nur fiir das Spiel als Cartridge-
Version oder auch fiir den Quellcode an
sich? Fallen die Rechte an den Autoren
zuriick, wenn der Verkauf eines Spiels
eingestellt wurde? Was, wenn die Firma,
der seinerzeit die Rechte iibertragen
wurden, langst nicht mehr existiert? Oder
wenn die Rechte zwischenzeitlich an
Dritte weiterverdufSert wurden? Atari und
Coleco haben sich zum Beispiel langst aus
dem Konsolenmarkt zuriickgezogen,
allerdings nicht ohne die Rechte an einer
Handvoll alter Coleco Vision-Spiele an
Telegames zu verkaufen. Und Telegames
hat bereits bei Betreibern etlicher
Websites die Entfernung der
entsprechenden ROMs unter Androhung
juristischer Konsequenzen angemahnt.
Oft kdnnten Probleme dieser Art
tatsachlich nur durch eine rechtliche
Klarung des Einzelfalls gelst werden
Doch wo kein Klager, da kein Richter.

[n den USA, wo das Emulatoren-
Problem wesentlich engagierter und

‘WES
@ Emulator: NESticle
Bertriebssystem: DOS
Download:

http://

Anmerkungen: Mit Abstand der beste aller NES-Emulatoren. Eine dltere
Version ist auch fiir Windows 95 erhéltlich, der Support dieses
i wurde aber ei

/i NESticless.shtml

vault/

Freeware.

@ Emulator: Massage
Bertriebssystem: DOS

Sega Master System

htm

http://

Anmerkungen: Der zur Zeit beste SMS-Emulator. Fiir Windows 95/98 ist
leider noch kein SMS-Emulator in Sicht. Freeware.

werden wir Euch

von

sich http://www.

nicht verraten, um jeden Arger zu vermeiden. Fiir ROMs von alten (!) Spielen
sowie Infos zu Emulatoren verschiedener Home Computer-Systeme empfehlen

aktueller Vi

com als erste

Anlaufstellen. Viel Spaf beim Surfen!

com oder http://

»m (Beta Demo)

Settings _Help

Play3Station

auf dem PT

»m (Beta Demo)

verbissener diskutiert wird als
hierzulande, stehen sich zwei groe
Interessenverb@nde gegeniiber. Die
Produzenten von Spielen fiir
Videokonsolen, PC und das Internet
haben 1994 mit der Interactive Digital
Software Association (kurz IDSA) eine
Interessengemeinschaft ins Leben
gerufen, die sich neben Behdrden- und
Offentlichkeitsarbeit (die IDSA ist
alleiniger Veranstalter der wichtigsten
jahrlichen Messe fiir Unterhaltungs-
elektronik, E3) auch ein engagiertes Anti-
Piraterie-Programm auf die Fahnen
geschrieben hat. Die Gréf3e des Schadens,
den die Softwareindustrie durch illegale
Piraterie ihrer Produkte hinnehmen muf,
beziffert die IDSA mit 3,2 Milliarden Dollar
fiir das Jahr 1998. Tendenz steigend. Und
einen nicht unbetréchtlichen Teil dieses
Schadens rechnet der Verband den
Emulatoren zu, die er eindeutig als
ungesetzlich klassifiziert. Nun ist die IDSA
aber keine staatliche oder gar
gesetzgebende Institution, sondern “nur”
eine Interessengemeinschaft. Und
manchmal scheren sogar Mitglieder aus
der einheitlichen Linie aus.

Vor einigen Wochen verkiindete die

Mit dem kommerziellen Emulator Bleem!
lassen sich mehr als 200 PlayStation-Titel
einwandfrei auf dem PC spielen. Bei weiteren
miissen leichte Abstriche in punkto Grafik,
Sound oder Bild-Rate gemacht werden.
Trotzdem ein erstaunlich gutes Programm...

@ Fans der Final Fantasy-Reihe kénnen den
siebten Teil jetzt auch auf dem PC
genieBen.

g Und noch ein Rollenspiel: Auch Wild
Arms bereitet jenseits der Konsole keine
Probleme.

0 Twisted Metal 3, hier in der NTSC-
Version, macht auch auf dem Compi
SpaB.

e Gran Turismo im Zweispielermodus: Das
macht vor dem Fernseher doch mehr
Spa!

IDSA offentlich, Spieler weder
kriminalisieren noch in die illegale
Piraterie-Szene treiben zu wollen. Im
gleichen Atemzug zwang sie jedoch
alteingesessene Emulator-Websites wie
Dave’s Classics mit dem juristischen
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A Von MAME, dem absolut besten Spielhallenautomaten-Emulator, gibt es nicht
nur endlos viele Versionen, unzihlige Websites bringen Dir ROMs und Infos auf
die Festplatte. Ein "MuB" fiir jeden Emulator-Fan!

Holzhammer zur Schlieung ihres ROM-
Departments. Gerade die Betreiber dieser
Seiten waren aber stolz darauf, nicht zur
illegalen ‘Warez’- oder Piraterie-Szene zu
gehdren, an die sich ROM-suchende
Spieler nun wohl oder iibel
wenden miissen. Mehrere
Entwickler, darunter Crystal
Dynamics und Fox Interactive,
4uRerten nach dieser
miBgliickten IDSA-Aktion, daf sie
prinzipiell nichts gegen die kostenlose
Verbreitung viele Jahre alter ROMs
einzuwenden hatten. Die Folge:
Der Streit eskalierte. Crystal
Dynamics zog sein Statement
nur einen Tag nach der
~ Verbffentlichung zuriick. Andere,

junge Entwicklerfirmen
\[k == bekréftigten dagegen in
- offiziellen Mailings ihre
Opposition zur IDSA. Fortsetzung
folgt. Und wihrend die IDSA sich damit

AL POOAS DI/2

zufriedengibt, Websites zu schlieSen,
kiindigte die ELSPA, ihr europdisches
Pendant, bereits an, deren Betreiber mit
allen juristischen Konsequenzen verfolgen
zu wollen.

Waaas? PlgyStation
und N 63222

Als Reaktion auf die Anti-Emulations-
Kampagne der IDSA fiihrt die am 14.
November 1998 gegriindete Emulator-
freundliche Interessengruppe C.L.E.AA.R
eine offentliche Diskussion im Internet
und fordert Spieler weltweit auf, mit E-
Mails gegen das riide Vorgehen der IDSA
zu protestieren. In der Tat scheint die
IDSA mit vielen ihrer Forderungen die
eigenen Kompetenzen zu iiberschreiten.
So wird zum Beispiel rigoros gefordert,
die ROMs sémtlicher alter Amiga-Spiele
aus den Download-Archiven zu nehmen,
obwohl die groBe Mehrheit der Entwickler
dieser Titel niemals IDSA-Mitglieder
waren oder sind. Auch die Forderung nach
Léschung samtlicher Screenshots schieft
weit iibers Ziel hinaus. Offensichtlich wird
hier mit zweierlei Maf} gemessen.
Wihrend auf der einen Seite bekannt ist,
daf mehr als 97% aller Installationen von
Microsoft-Produkten in China auf
Raubkopien zuriickgehen, unternehmen
weder die IDSA noch ihr Mitglied
Microsoft konsequente Schritte zur
Korrektur dieser Situation. Man ist
offenbar bereit, enorme finanzielle
Einbufen in Kauf zu nehmen, um
Microsoft-Programme auf dem riesigen
chinesischen Markt zum Standard werden
zu lassen. Gegen die vergleichsweise
wehrlose und leicht zu belangende
Emulatoren-Szene holt man dagegen gern
den dicksten Kniippel aus dem Sack, den
man darin finden kann. Ein Versuch der
Profilierung, den man nur als fragwiirdig
bezeichnen kann.

Wie konnte es dazu kommen, daB sich
die Fronten in den letzten Monaten so
sehr verhérteten, obwohl sich doch mit
Leichtigkeit verniinftigere,
einvernehmliche Losungen hatten finden
lassen? Wie so oft bei einer solchen Frage
lautet die Antwort auch diesmal: “aus

A Star Fox hat gegen einen emulierten Auftritt
ebenfalls nichts einzuwenden. Oder was
meinst Du?

Prinzip”. Trotz einer eher gegenteiligen
Praxis, besonders in der amerikanischen
Rechtsprechung, sind vor allem die Video-
spielproduzenten an der totalen Achtung
der Emulatoren interessiert. Und das,
zugegeben, nicht ganz ohne
Grund. Zuerst erwischte es
Sony. Connectix, eine
bekannte amerikanische
Softwarefirma,
entwickelte mit der
Virtual Game
Station einen

leistungsfahigen
PlayStation-Emulator fiir den
G3-Mac. Das Programm
akzeptiert nicht nur mehr als
200 Spiele, sondern unterstiitzt
neben der Tastatur auch
Eingabegerite wie Joysticks und
Gamepads. Connectix hatte groe Miihe,
die riesige Nachfrage zu bewdltigen, doch
Sony reagierte prompt: Vor einem Gericht
in San Francisco versuchte der japanische
Elektronik-Multi, die Auslieferung der
Virtual Game Station untersagen zu
lassen — und kassierte eine Abfuhr erster
Klasse. Seitdem kénnen sich in den USA
alle Mac-Besitzer, die ja bislang nicht
gerade mit einer reichhaltigen
Spieleauswahl gesegnet waren,
fiir ganze 49,95 Dollar die
Maglichkeiten der PlayStation

A Die aktuelle Version der Virtual Game Station von Connectix unterstiitzt als Eingabegerat sogar
das Gravis Gamepad. Bei der Konfiguration brauchen keinerlei Abstriche gemacht zu werden. Wer
es lieber authentisch haben mochte: Mittels des Mac-Adapters von Kernel a8t sich
auch der Original-PlayStation-Controller anschlieBen. Und in weiser Voraussicht auch
der des N64...

10007 PANLIN/AY
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A Auch Mario Kart gehért zu den Spielen, die der Ultra HLE mit links beherrscht.



A Yes, this is Star Fox. Natiirlich stammt das Bild wie alle Screenshots dieses
Artikels aus dem emulierten Spiel.

erschlieen.

Nur wenige Wochen spéter ereilte
Nintendo ein ganz dhnliches Schicksal.
Obwohl schon etliche N64-Emulatoren wie
Nincest, True Reality oder Nemu 64 auf
dem Markt waren, hatten sie alle zu viele
Schwachen, um Nintendo ernsthaft zu
beunruhigen. Auf den meisten liefen gar
keine kommerziellen Spiele, auf den
anderen nur mit unertréglichen
Einschrankungen. Dann aber tauchte der

Ultra HLE im Internet auf. Entwickelt von
zwei Programmierern, von denen aufler
ihren Pseudonymen RealityMan und
Epsilon nichts bekannt ist, emuliert
das Programm Nintendos aktuelle
Konsole auf dem PC. Und das in
{iberzeugender
Qualitat bei anfangs
knappen 20 Spielen.
Obwohl RealityMan und
Epsilon nach
Androhung
rechtlicher Schritte darauf
verzichteten, ihren Emulator
weiterzuentwickeln, haben etliche
andere Programmierer in aller Welt
diese Aufgabe iibernommen. So
ist inzwischen nicht nur die
Verwendung des Microsoft
SideWinder-Gamepads
maglich, auch die Liste der
vom Ultra HLE akzeptierten
N64-Spiele wéchst standig
weiter. Zum Teil wird diese
Akzeptanz allerdings durch kleine
technische Tricks wie das
Uberspringen von Intro oder Titelbild
reicht. Auch direktes Cheaten, etwa das
llen unendlicher Leben und das
Anwahlen einzelner Levels, ist bereits bei
einigen Spielen méglich. Und mit der bei
edaktionsschluf3 aktuellen Version Ultra
2.31 ist das Ende der Moglichkeiten
och lange nicht erreicht.

A Spi Li grelle

auf grafische Schmankerl zu verzichten.

Wo kein Kldiger...

Dank immer leistungsfahigerer
Prozessoren und einem nach wie vor
groBen Interesse seitens der Spieler, wird
es in Zukunft sicher noch weitaus bessere
Emulatoren geben. Sony registriert mit
Sorge eine groRe Nachfrage nach Bleem!,
einem sehr starken PlayStation-Emulator
fiir den PC. Und auch fiir Nintendo ist es
kein Geheimnis, daf die ndchste
Emulatorengeneration fiir das N64 kurz
vor ihrer Fertigstellung steht. Wie soll
man sich als Spieler nun verhalten? Wir
sind zwar keine Rechtsanwalte und diirfen
hier nur unsere personliche Meinung
wiedergeben, eins ist aber schon mal klar:
Wenn Du das Originalspiel nicht besitzt,
machst Du Dich mit dem Download von

» ES GEHT AUCH OHNE!

EEATURE

— PC-Besitzer brauchen bei Konsolenspielen nicht

Nintendo und der offizielle Verkauf von
ROMs kann nicht als Kénigsweg
betrachtet werden — da konnte man gleich
auf die Produktion von Konsolenspielen
(und auf den Verkauf von Konsolen!)
verzichten. Und mal ehrlich: Das wiirde
doch keiner von uns wollen, oder? Das
Gegenteil einer vélligen Legalisierung von
Emulatoren wére deren totales Verbot.
Gerade die Fans alter Konsolensysteme
hédtten in diesem Fall keine Méglichkeit
mehr, sich an den Games von Vorgestern
zu erfreuen, da es weder sie noch die
Konsolen irgendwo zu kaufen gibt.
Wahrscheinlich wird es also doch auf
etliche Scharmiitzel vor Gericht und eine
juristische Kldrung des jeweiligen Einzel-
falls hit laufen. Und wer weif3, viel-

ROMs auf jeden Fall strafbar. Solltest Du
ROMs aber nur als “Sicherungskopien”
besitzen und ein aktuelles Konsolenspiel
hin und wieder auf dem PC zocken, wird
Dir dagegen niemand eine kriminelle
Absicht unterstellen konnen. Du bewegst
Dich allerdings in einer Grauzone, sobald
Dein Emulator einen auf dem Originalspiel
vorhandenen Kopierschutz umgeht.

Viel interessanter ist ohnehin die Frage
nach dem Vorgehen der groen
Konsolenhersteller. Trotz einigen
Sébelrasselns war von Klagen
gegen die Hersteller von
Emulatoren aktueller
Konsolen noch nichts zu
héren — was sich
allerdings taglich
andern konnte. Auch
die Lizenzierung der
besten Emulatoren
durch Sony, Sega oder

leicht ist dieser Weg noch nicht einmal der
schlechteste. Wir werden Dich

in jedem Fall auf dem
laufenden halten.

pwer Nummer 22
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» MICHAEL OWEN'S WORLD LEAGUE SOCCER

4ZOOM

Michael Owen'’

Dwen vor, noch ein Tor?

uBball-Fanatiker miissen sich
in Zukunft nicht mehr nur auf
ISS oder FIFA beschréanken.
hael Owen’s World League Soccer
Zeug dazu, den amtierenden
des Genres, namlich Konamis
, vom Thron zu stofen. Eidos
ekiindigt, die Grafik in Hi-Res

Eidos
Silicon Dreams
Sommer

COLORADO + suerrED

Schiin Obersichtlich soll es sein, deshalb

aiich die Obersichtskarte links oben im Bild.

erstrahlenzu lassen — und Du brauchst
t einmal eine Speichererweiterung

Mit liber 200 Mannschaften, national
und international, geht MOWLS ins
Rennen. Zudem soll das Spiel eine
hervorragende Grafik und eine

e

suEFrIELD

COLORADO + SHEFFELD

P In der Rolle des Torwarts
méchte ich jetzt nicht iy
stecken.




A Der Torwart liebt das Spiel
mit seinen Schatten-
bildern. Heute ist er ein
Fuchs!

P In Michael Owen’s World
League Soccer soll
angeblich
Animationstechnik vom
Feinsten stecken.

'V Colorado gegen Sheffield.
Ein sehr seltene Begeg-
nung, aber Spielsimula-
tionen dieser Art lassen
schiieBlich so gut wie
alles zu.

COLORADO

T :
RSy

besonders ausgekliigelte Kiinstliche
Intelligen besitzen. Eidos scheint es
also wirklich ernst zu meinen. Die
Spieler werden sehr detailliert
dargestellt aufs Feld geschickt und
laufen den Situationen entsprechend
tibers Griin. Dynamische Lichteffekte
beeinflussen das Gesamtbild der
Grafik.

Im Gegensatz zu ISS * 98 gibt es in
Michael Owen’s World League Soccer
echte Teams und Spielernamen. Die
miihsame, stundenlange Eingabe
echter Namen im Edit-Menii hat damit
endlich ein Ende. Spieler- und Team-
Statistiken basieren diesmal ebenfalls
auf echten Daten. Zwar sind zahlreiche

COLORADD SHEFFIELD

SHEFFIELD

» MICHAEL OWEN’'S WORLD LEAGUE SOCCER

A Das Spiel wurde von Demonstranten
behindert, die am Rand des Feldes standen
und mit Fahnen wedelten.

Ligen vom gesamten Globus integriert,
doch Du hast auch die Méglichkeit,
eine eigene zu bilden und die besten
internationalen Teams gegeneinander
antreten zu lassen.

Michael Owen’s World League Soccer
wurde vorerst auf den Sommer verscho-
ben. Schade. Doch das bedeutet auch,
daf3 an der Spielbarkeit und an den Hi-
Res-Grafiken noch ordentlich gefeilt
wird. Wir sehen uns auf dem Feld!

lfl'

-Lm*-

st

i ; e e

COLORADD. SHEFFELD

A "Hey, hierher! Auf mich!" [BLAMM!] Dieser

Kicker braucht jetzt kein Geld mehr fiir eine
Nasenverkleinerung.

i

iy
NAMSCOIK e W Qmwsmurj

A Heute auf dem Programm: Wir imitieren eine Mannschaft aus Ballerinas!

sazoom (G
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» ALL-STAR BASEBALL 2000

Noch mehr Baseball? Wenn's gut ist...

I-StarBaseball 2000

b nun dieser Sport auBerhalb
D der Vereinigten Staaten eine
Rolle spielt oder nicht, All-Star

eball 2000 ist ein exzellentes Beispiel

ir, wie eine professionelle Sport-
simulation auszusehen hat. Mit grof3ter
Sorgfalt haben Acclaim Sports und Iguana
ein Spiel mit schier endlosem Potential
und Schwarzes-Loch-ghnlicher Tiefe aus
dem Boden gestampft. Wie im

letztjahrigen All-Star Baseball ’ 99 hast Du
die Mdglichkeit, Dein Lieblings-Major-
Team auszuwahlen und es in

A In ASB 2000 hast Du die Mdglichkeit, das
Geschehen aus verschiedenen Blickwinkeln
zu betrachten.

Einzelmatchs oder gar in eine komplette
Saison zu schicken. Auch das Home Run

Derby gibt es, in dem die Spieler so viele

Homeruns wie moglich erzielen miissen,
um den Gegner in einer bestimmten
Anzahl von Runden zu iiberbiete

Die Version, die das Power-Te u
Gesicht bekam, sah wie eine fertige aus.
Alle Features und Soundeffekte durften
schon bewundert werden (inklusive der
gesprochenen Kommentare zweier
bekannter US-Moderatoren). Eines der

Acclaim
Hersteller: |guana Entertainment
Erhdiltlich: Mai

» Ein Schlag wie dieser
kénnte einen Homerun
ermdglichen... oder den
Finger einfach
umhauen!

<« Die Baseballspieler
stellen sich fiir die
amerikanische
Nationalhymne in Reih'
und Glied auf.

A Dank der Spielererschaffungs-Option fillt es
nicht mehr schwer, das eigene Traumteam zu

A Der kleine Kreis zeigt an, wo der Ball hingeschlagen wird. entwickeln.

populdrsten Elemente au

Baseball ’ 99 kehrt auch in dieser Version
zuriick — die Option zur Erschaffung
eigener Spieler. Hier hast Du die
Maglichkeit, eine komplette Mannschaft
von den Haarspitzen bis zum Zehennagel
zu erstellen.

Eine nette, kleine, neue Option der
diesjahrigen Version von All-Star Baseball
ist das Instant Replay-Feature. Zu jeder
Zeit 1Bt sich diese Funktion iiber das
Hauptmendi aufrufen. Sie ermdglicht das
Vor- und Zuriickspulen der aktuellen
Replay-Szene. Freie Kamerabewegungen
iiber das komplette Spielfeld lassen kaum
noch Wiinsche offen.

Das Power-Team greift schon mal zu
den Schlagern, um Dir in einer der
kommenden Ausgaben ein Review von
All-Star Baseball 2000 liefern zu kénnen.

A Iguanas Introsequenz steht in qualitativer
Hinsicht der von Turok 2 oder South Park in
nichts nach. Super!




‘sazoom (O

Besser spiit als nie - Disneys
Kdfer krabbeln doch noch

\ auf dem Nintendo 647

s war einmal... eine Ameise
E namens Flik. Flik war keine
gewdhnliche Ameise. Er war

ein Traumer und ein Tolpatsch. So
tolpatschig, daB er eines Tages die
Nahrungsvorréte der bosen Grashiipfer
zerstorte. Die Grashiipfer waren ganz
ble Gesellen, die Fliks
Ameisenstamm
terrorisierten. Dank Fliks
Migeschick waren die
Hiipfer natiirlich ganz
besonders schlecht drauf und
en der blauen Ameise an
nzer. Doch wie durch ein
"konnte Flik fliehen und kréftige
Freunde finden. Mit diesen kehrte er zu
seinem Stamm zuriick, um dem
Terrorregime ein fiir allemal ein Ende zu
setzen.

Den Kinostart hat Activision zwar
verschlafen, aber piinktlich zum Beginn
der Videovermarktung bringt der
Publisher das Spiel zum Film A Bug’s

‘Ve (in Deutschland unter dem Titel

Das GroRe Krabbeln” bekannt) auf

den Markt. Du schliipfst

selbstverstandlich in die Rolle der
Ameise Flik und muft Dich durch 15
abenteuerliche Levels kampfen.

Beerenfalile

Winzig, aber nicht wehrlos stapfst Du
auf Deinen kleinen Beinchen durch die
riesigen 3D-Welten. Hinter jedem Stein
kann ein neuer Gegner lauern, den Du
mit den Friichten der Natur bewerfen
oder mit einer Stampfattacke besiegen
kannst. Die Umgebung wirkt sehr
detailverliebt und ist einem echten
Garten nachempfunden. Du kannst in
Hohlen krabbeln, auf Pilze klettern und
mit kleineren Hilfsmitteln sogar
fliegen!

Damit das Spiel nicht zu einem
08/15-Durchschnitts-Jump’n’Run wird,
muft Du nicht einfach nur von Punkt A
zu Punkt B marschieren und dabei
darauf achten, keines Deiner wertvollen
Leben auszuhauchen. Nein, in einigen
Levels bekommst Du bestimmte
Aufgaben gestellt. So mufit Du in einem

A BLIG™S

Activision
Travellers Tales
Ende Mai

A Ameisen sind nicht die einzigen Krabbeltiere,

die sich in Fliks Welt tummeln.

Level beispielsweise genug Nahru
sammeln, um die wiitenden Grashiipfer
wieder zufriedenzustellen. Oder Du
muft kleinere Rétsel l6sen. So kannst
Du Samen in den Boden séden, um neue
Pflanzen entstehen zu lassen, mit deren
Hilfe Du einige hoher gelegene
Plattformen erreichen kannst.

Zwar wird der GroBteil des Spiels
eine Adaption der PlayStation-Version
sein (die in unserem Schwestermagazin
PowerStation mit wenig erbaulichen 57
Prozent bewertet wurde), Hersteller
Traveler’s Tales hat jedoch versprochen,
zusatzliche Herausforderungen zu
bieten.

Da A Bug’s Life bereits in wenigen
Wochen erscheint, kannst Du in einer
der ndchsten Ausgaben mit einem
ausfiihrlichen Test rechnen.

A Wenn Dir Kleeblitter so hoch wie Telefonmasten erscheinen, dann hast
Du entweder einen Alptraum - oder Du spielst A Bug’s Life!

A Um die Leiden einer Ameise besser zu ver-

A Flikk iegen! dient
mitteln, unterstiitzt ABL das Rumble Pak. it anst sogar fltegen Dazil hedient &1

einfach dessen, was ihm die Natur so bietet.
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» WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP

Abbremsen, Du wirst crashen?

¥ Jedes Rennteam hat
seine eigenen Fahr-
zeugfarben, so daf}
die gleichen Wagen
nicht immer gleich
aussehen.

/== WORLD DRIVER
= CHAMPIONSHIP

Midway
Boss

A Ein Hochleistungs-Porsche im Breitbild. So wirken die Fahrten noch realist

ran Turismo? Neeeee. Die Zeit
G ist gekommen, um es angeberi-

schen PlayStation-Besitzern
endgiiltig zu zeigen. World Driver
Championship kommt aus dem Boss
Game-Studio, wo auch Top Gear Rally
entwickelt wurde. Zwar ist das Spiel
derzeit noch Monate von der Fertigstel-
lung entfernt, doch es sieht schon jetzt
so aus, als ob es jeden anderen
Vertreter des Genres von der Bildflache

fegen konnte. Claudia Schiffer kann
noch so oft den Citroén Xara anpreisen —
World Driver Championship hat das

Aussehen und die Leistung!

Auf zehn internationalen Strecken
werden die Rennen ausgetragen. Auf
jeder gibt es Alternativrouten (drei pro
Strecke) sowie einen Spiegelmodus,
wodurch die Anzahl der Kurse praktisch
verdoppelt wird. Wie Du auf den Screen-
shots sehen kannst, hat der Hersteller
bei der Detailvielfalt nicht gespart.

Doch es sind vor allem die Wagen, die
glanzen! Bei einer Auswahl von 30
Boliden, die alle ein realistisches
Handling vorweisen, sollte fiir jeden
Geschmack etwas dabei sein. Vor einem
Rennen schreibst Du Dich bei einem
Team ein, wodurch schlieBlich auch die
Lackierung Deines Fahrzeugs bestimmt
wird.

A Die Lichteffekte sind atemberaubend, vor
allem bei Nacht!




—
LAP

213 1st
TOTAL TIME
001:08.49

000:55.39

TOTAL RECD,
nun;un.nuﬂ)
BEST LAP
CITRERL

¥ Zwar gibt es fiir den
Zweispielermodus die
Splitscreen-Option, doch
ein Vierspielermodus fehlt
ganzlich.

LA TOTAL RECORD

ErER 000:00.00

TOTAL TIME BEST LAP
000:37.79 000:07.83
LAP TIME_

oo )

In visueller Hinsicht hat World Driver
Championship das Zeug dazu, als
schonstes Rennspiel im
Konsolenbereich hervorzugehen.
Schimmernde Wagenlackierungen
dieser Klasse gab es bisher auf dem
N64 nicht zu sehen, geschweige denn
die Spiegelung der Landschaft darin. In
den Nachtrennen wurde mit
Lichteffekten ebenfalls nicht gespart.
Und das Beste iiberhaupt — es gibt
einen Hi-Res-Modus, fiir den noch nicht
einmal eine Speichererweiterung
bendtigt wird.

Wie Du sehen kannst, lduft der Hi-

TOTAL RECORD
000:00.00

BEST LaP
000:00.00

Res-Modus von World Driver
Championship im Breitbildformat. Wer
einen 16:9-Fernseher besitzt, darf also
gleich ein doppelt so breites Grinsen
aufsetzen. Boss denkt noch dariiber
nach, einen Vollbildmodus fiir die
Speichererweiterung zu entwickeln.

World Driver Championship sollte in
Deutschland noch im ersten Quartal des
Jahres erscheinen, doch da die
Verdffentlichung in den Staaten auf Juni
verschoben wurde, miissen wir uns wohl
noch bis Sommer gedulden. Das Warten
wird sich aber lohnen!

A Die Hecks der Wagen sind genauso detailliert
wie die Frontpartien. Meistens sieht man sie
eh nur von hinten...
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Was
bedeuten
die Boxen?

Unsere Tests sind mit zahlreichen
Standardboxen gespickt. Wenn Du zu

faul bist, um den ganzen Text zu lesen,

kannst Du Dir damit einen schnellen
Uberblick verschaffen. Aber was
genau bedeuten die Boxen wirklich?

Ninfo

SPIELER:
Die Anzahl der Spieler, die
gleichzeitig zocken kinnen.

EXPANSION PAK:
Unterstiitzt das Spiel Nintendos
Speichererweiterung oder nicht?

RUMBLE PAK:

Wie sieht es mit der Unterstiitzung fiir
das Rumble Pak aus? Ja oder nein?

Vertrieb Wer bringt das Spiel in den Handel?
Wer hat das Spiel programmiert?
Genre Um was fiir eine Art von Spiel handelt es sich?
Sport? Beat'em-Up? Action-Adventure? Anderes?
Welche Version wurde unter die

Entwicklung

Getestete Version

Lupe genommen?
Evhltiich _ Wann kommt das Spiel in den Handel?
Preis Was muBt Du fr das Spiel berappen?

PAL
Performance
Wenn wir von einem bereits
unter die Lupe genommenen NTSC-Spiel
einen PAL-Neutest machen, ersetzt die PAL-
Performance-Box den Kasten "Kurz &
Knapp". Hier erfahrst Du, ob es im Vergleich
zur Importversion des Spiels technische
Einbuf3en wie geringere
Spielgeschwindigkeit oder gibt.

™)
@)
(¢

Die Zeit der Disco-Mu

D Vigilantée

64 Power-Bewertung

Kurz &
Knapp

Der Test in Stichworten: = was hat un!
besonders gefallen, * was hat tierisch
genervt? Alle Kritikpunkte in der
praktischen Ubersicht!

Speicher-
optionen
Hat das Spiel einen eingebauten
Speicher, oder brauchst Du extra eine
Memory Card, wenn Du Deine Fortschritte
sichern mdchtest?

sic lebt wieder auf?

reviews

L R YW

> X

WY YO T

%3

Wir bewerten die Spiele in den Kategorien Grafik, Sound,
Gameplay und DauerspaB auf einer Skala von eins bis fiinf.
Was bedeuten die einzelnen Abstufungen?

Da waren richtige Kiinstler am Werk —
fiinf Punkte in einer Kategorie lassen
kaum Wiinsche offen!

Ziemlich gute Arbeit - es gibt ein paar
Kleinigkeiten, die man verbessern
konnte, aber so ist es auch okay.

Mittelma — wer drei Punkte kassiert, hat
solide Arbeit geleistet, hebt sich jedoch
nicht merklich von der Konkurrenz ab.

Das sieht nicht gut aus - eigentlich sollte
dieser Aspekt des Spiel noch einmal
iiberarbeitet werden.

Absoluter Mist — wer dafiir verantwort-
lich ist, sollte zum Steineklopfen nach
Sibirien geschickt werden!



REVIEWS (G

Auf Einen
vowen ) Blick

Pad-Belegung

Was kannst Du mit all
den Knopfen anstellen?

@ N“l v Wir verraten esl Dir
= R AL - ganz genau!
H.atgwisse Khnlich&n mit Breakaway ’98... sEEE Alternativen

Vielleicht gibt es ja schon Spiele hnlicher
Machart in den Regalen der Handler — wir

@ .Em‘ - verraten Dir, welche Konkurrenzprodukte
ADVENTURE RACING

Herbie lebt doch! getestet wurden.

. UNIVERSAL TOUR Grafik
George, Lizzi und Ralph sind wieder unterwegs! 3 Ist das Spiel ein Augenschmaus, oder
erinnert es Dich an die Pizza, die unter

RUNNER 2-D S PEEECE

o ol n oM
Ein Klassiker in der dritten Dimension! Sound

Ob California Speed gegen BAR anstinken kann?

JEDES SPIEL BEKOMMT EINE PUNKTZAHL AUF EINER SKALA VON o BIS 100 - ABER WAS Klingt es wie Musik in Deinen Ohren oder
BEDEUTET DAS? WIR SAGEN DIR MIT ZWEI ZIFFERN GANZ GROB, OB SICH DER KAUF shefge ein F',“ge’"’g'l' Her arfpiferTatey
EINES SPIELS LOHNT. UM GANZ SICHER ZU GEHEN, SOLLTEST DU ABER DEN KOMPLETTEN entiprE kratgl?

TEST LESEN UND AUCH DEM JEWEILIGEN GENRE NICHT GANZ ABGENEIGT SEIN! Ga 1

Mit dieser Wertung gibt's unsere goldene Auszeichnung. Nur wenn uns ein Spiel rundum ! ¥

95%+ m iiberzeugen kann, erhilt es eine Traumwertung — Grafik, Sound, Gameplay und DauerspaB reichen Ein perfekt auf Deine Wiinsche abgestimm-

da nicht. Ein Megaspiel muB etwas haben, daB es von allen anderen Spielen unterscheidet. ter Riesenspaf oder so unterhaltsam wie
das Kaffeekrénzchen Deiner Grofitante?

a Wer hier landet, bekommt unsere 64 Karat-Auszeichnung. Diese Spiele sind handwerklich nahezu

94%-90% R 7 e s e Ideen, die uns tagelang vor den Bildschirm gefesselt haben. DauersmB

Trotzdem fehlt ihnen der-letzte Kick, der sie in die Liga der modernen Klassiker katapultiert.
Wirst Du es immer wieder spielen wollen,

Wer sich bei uns im 8oer-Bereich plaziert, braucht sich vor anderen Spielen nicht zu verstecken. odeihiat maris schorihach finEMinuters
75% Selbst Leute, die dem Genre eigentlich nicht viel abgewinnen kénnen, diirfen einen Blick riskieren, durchgespielt?
&V denn die solide Umsetzung bekannter Spielideen ist immer wieder aufs neue fesselnd.

Das ist die Zone fiir Genre-Fans. Wenn Du von einer ganz bestimmten Art Spiel nicht genug Gesamt %
bekommen kannst, dann darfst Du immer noch bedenkenlos zugreifen. Zwar halten sich die

74% 50% Innovationen in Grenzen, und auch die technische Umsetzung kann gewisse Mangel aufweisen, .
doch diese Spiele sind trotzdem kurzzeitig motivierend. Die Gesamtwertung!
Achtung! Ab hier wird es langsam bedenklich! Wenn ein Star Wars-Spiel eine solche Wertung Sie wird nicht aus den
bekime, sollte sich selbst der begeistertste Sternenkampfer iiberlegen, ob er sich diesen Krampf oben genannten vier
antun méchte. Neue Ideen gibt’s meist keine, und selbst wenn, sind sie so schlecht umgesetzt, :
daf sich die ferer die Arbeit besser htten. Kategorien errechnet,

sondern nach unserem
Geheimrezept gebraut.

Wenn Du Deinen Freunden die Unterlegenheit Deines Nintendo 64 gegeniiber dem Mega Drive
demonstrieren méchtest, dann kaufe Dir ein Spiel, das von uns derart schlecht bewertet wurde —
miese Ideen dilettantisch umgesetzt. Diese Spiele sind keine fiinf Mark wert!
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o
So miese Spiele gibt's filr das Nintendo 64 nicht? Bisher noch nicht, aber wer wei, was die Fazi t T s
Below10% Zukunft noch alles bringt. Das ganze Spiel in einem Satz - filr die ganz
> faulen Leser!
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REVIEWS

SPIELER:

Atari Games
Rennsport

optionen
SPEICHER:
Nicht vorhanden

CONTROLLER PAK:
Speicher Spielstédnde,
Rekorde etc...

Ku
Knapp

© Flotte
Geschwindigkeit

© Viele Strecken
© Leichte Handhabung
© Véllig unrealistisch

© Unflexible Bewe-
gungsmaoglichkeiten

Midway IdBt es wieder
mdichtig krachen, iiber-

schidigt sich diesmal
aber nicht gerade...

chluck! California Speed ist das
s dritte Spiel aus Midways Cruis’ n-

Serie. Als wenn uns die beiden
“Weltklasse-Spiele” Cruis’n USA und
Cruis’ n World nicht schon gereicht hétten.
Und jetzt kommt’s: California Speed bietet
auch nicht mehr, obwohl die Technik auf
der Engine von San Francisco Rush
basiert! Jedenfalls nichts, was uns
irgendwie zum Kauf dieses Produkts
reizen sollte. Gut, das Spiel ist nicht
schlecht, es ist aber auch nicht sonderlich
gut. Es ist eben mal wieder ein typisch
langweiliges Autorennspiel von Midway.
Nicht etwa, daB alle Rennspiele von
Midway schlecht wéren, aber California

A Willkommen in der Fun World von Dolly Buster. Im Hintergrund ist sogar ihr
Denkmal zu sehen!

Speed ist einfach nur langweilig. Jetzt
habe ich Dir schon das Interesse an
diesem Spiel geraubt, richtig? Ehrlich, ob
Du nun die folgenden Zeilen iiber dieses
Game liest oder Dir besser gleich den
Wertungskasten vorkndpfst — mir ist es
schnuppe! Die Luft ist eh raus...

Aufgeblasen

Wenn es in einem Rennspiel mit Sport-
oder anderen aufgemotzten Wagen durch
Amerika geht, dann meistens durch das
sonnige Kalifornien. SchlieBlich bietet das
Land doch Abwechslung genug. An den
Stranden weht einem der siie Duft von
Cocktails und Sonnencremes in die Nase,
Gebirgsketten laden zu einem standigen
Auf und Ab ein (wenn man dieses am
Strand nicht miterleben darf), und
spatestens bei der Fahrt durch San
Francisco kommt richtiges Amerika-
Feeling riiber. Wolkenkratzer wohin das
Auge schaut. Ja, California Speed bietet

A Uber die Geschwindigkeit kann man wirklich
nicht meckern.

auf seinen elf Strecken (plus fiinf
Bonusstrecken) wirklich alles, was man
von einer solchen Tour erwarten kann.

Alle Strecken werden aufféllig bunt und
spektakuldr dargestellt. In Silicon Valley
darf der enthusiastische Motorsport-Fan
durch das Innere einer riesigen Welt aus
Chips, LEDs und anderen technischen
Feinheiten rasen, wahrend es in Santa
Cruz sogar iiber eine Achterbahn geht!
Tolle Sache, wenn der Wagen durch die
Luft segelt, sich dreimal dreht und
funkenspriihend auf dem Dach
liegenbleibt. Haha, von wegen! Die
Darstellung der Crash-Szenen ist derart
primitiv, daf® man sich fiir den Besitz
dieses Spiels schon fast schamen muf3.
Mir ist es trotz aller Bemiihungen nicht
einmal gelungen, meinen Wagen

A Nettes Haus zu verkaufen. Kein Garten vor der
Tiir, nur die Gefahr, iiberfahren zu werden...



A Wenn es das Spiel selbst
nicht bereits geschafft
hat, dann reizt Dich
bestimmt diese Schrag-
lage zum Ubergebe:
oder? Na gut, so extrem

ist es nun auch wieder
nicht.

iiberschlagen zu lassen. Die
spannungsgeladene Fahrt in die falsche
Richtung konnte ich ebenfalls knicken.
Die Wagen lassen sich nur bis zu einem
bestimmten Grad auf der Strafie wenden,
dann ist Schluf mit lustig! Knallt man in
den Gegenverkehr oder in andere
Fahrzeuge unschuldiger
Verkehrsteilnehmer, wird das eigene

- Meinung

Pruuuust! Da hatte ich mir gerade einen

kréftigen Schluck Kaffee in den Rachen
gekippt, starrte im gleichen Moment auf Thomas Bildschirm
und muBte mit Erschrecken feststellen, daB Midway wieder

einmal zugeschlagen hatte. Mir geht dieses standige Fahren
ohne Abwechslung (mit Ausnahme neuer Streckendesigns)
vollig auf die Senkel. Und dann diese Fahrphysik...

KARSTEN ROHLOFF

Wertung |1

Gefahrt stark abgebremst, das blecherne
Opfer dreht sich einige Male, und das
war’s. Das Fahren iiber Strecken-
begrenzungen oder Briickenrander hinaus
wird oft durch unsichtbare Barrieren
unmoglich gemacht. Okay, ein Arcade-
Rennspiel muf nicht realistisch sein, aber
muf deshalb gleich aus einer runden Erde
eine Scheibe gemacht werden? Wie
spafig ist es doch beispielsweise, in Need
for Speed 3 (PC) in den Gegenverkehr zu
krachen und den Wagen wunderhiibsch
und vollkommen realistisch animiert
durch die Luft segeln zu sehen. Kann sich
denn kein Hersteller eines N64-Spiels
dazu hinreien lassen, uns ein
verniinftiges Arcade-Spiel zu bieten?

Rein und los?

Auch die Steuerung der Fahrzeuge
verursachte bei mir nur ein leichtes
Grinsen. Von Begeisterung keine Spur!
Apropos Spur: Selbst bei sehr geringen

A Einige Strecken sind aus durchsichtigem Glas. Das sieht besonders cool aus.

Geschwindigkeiten und bei den kleinsten
Lenkbewegungen hinterlassen die
Boliden dickste Reifenspuren auf der
StraRe! Da vergeht einem schon fast die
Lust zu lenken, denn abgesehen von der
viel zu simplen Steuerung und dem
schwammigen Fahrverhalten, ist es
ohnehin egal, ob Du frontal in ein
Gebaude oder in eine dicke Palme rast.
Baume, Biische und Palmen werden wie
Streichhdlzer umgeknickt oder losen sich
einfach in ihre einzelnen Polygon-
Bestandteile auf. Der direkte Kontakt mit
einem harteren Objekt, wie etwa einem
Haus oder einem Briickenpfeiler, hat
lediglich das leichte Ausbremsen des
Fahrzeugs zur Folge. In Bruchteilen einer
Sekunde sorgt das Programm fiir die
Ausrichtung des Geféhrts auf der Strecke.
Einst waren nur Colaflaschen unkaputtbar,
jetzt sind es auch Autos! Unsere Nerven
aber nicht.

Einzig und allein das Streckendesign

A Auf dem Radar ist eine ganze Menge los. Wetten, gleich kracht's?
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A Nicht nur Sportwagen stehen zur A
amerikanischen Cabrios kann Plat

PosilioN i

A llona hat an diesem Tag Verspatung und k

sie einfach direkt in das zehnte Stockwerk die:

A Nascar Racing fiir Arme.

konnte uns iiberzeugen, denn das ist
tatséchlich sehr abwechslungsreich
geworden. Was niitzt einem aber die
schonste Achterbahnfahrt, wenn es
nicht maglich ist, waghalsige Stunts
auszufiihren? Was Abkiirzungen oder
Alternativrouten angeht, bietet
California Speed in Mafen etwas,
ldngst aber nicht so viel wie
beispielsweise Beetle Adventure
Racing. Letzteres bringt Dir sowieso in
jeder Hinsicht mehr, sei es nun im
Gameplay, in grafischer oder in
soundtechnischer Hinsicht. Immerhin
verwdhnt California Speed die Ohren
mit seiner Musik mehr als die beiden
Cruis’ n-Spiele. Am Ende bleibt es aber
bei dem durchschnittlichen Videospiel-
Gediidel, fiir das niemand seine Anlage
richtig aufdreht. Wen interessiert da
eigentlich noch, daf in California Speed
in mehr als 21 verschiedenen
Fahrzeugen Platz genommen werden
darf? Und ob es nun Ferraris, Pick-Ups
oder sogar Golf-Carts sind... wen
interessiert’s? Wen interessiert dieses
Spiel? Uns nicht. Und Dich hoffentlich
auch nicht. Halte nach Beetle Adventure
Racing Ausschau, und la Dir mehr
bieten!

Auf Einen

vowenl  Blick
Pad-Belegung

L: Keine R: Gang
Funktion runter

B: Bremsen

Funktion
Altern

V-Rally: Infogrames

Getestet in Ausgabe 12/98, 88%
Beetle Adventure Racing: Paradigm
Getestet in Ausgabe 5/99, 90%

Grafik
NN
Sound

Gameplay
INGNLN
DauerspalB
iN

Gesamt

Fazit

Absolut unausgereifte Rennsim!




Nur 4.- DM
pro Hefi

o

mﬁ'

6 CD-ROMs mit starken Vollspielen
und brandaktuellen Demos!

o Mehr als 400 Seiten voller Tests,
Previews, Specials und
Losungshilfen!

» Portofreie Lieferung in
umweltschonender Klarsichthiille!

¢ Fiir nur 12,- DM statt der
regularen 26,70 DM!

Zasyu SCHNUPPERCOUPON

Ja—.‘::sf" & Apripprgesh = - Ja, ich bestelle die nichsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel fiir
< DM 12, statt DM 26,70 bei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM
14,70. Ich zahle per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei).

Name/Vorname

Strafle,

PLZ/Wohnort

Datum/1. Unterschrift

{bei Mindershigen bite Unterchrides rziehungsberechigte)

Coupon ausfiillen und einsenden an:
Joker Verlag * Aboverwaltung
Max-Loidl-Weg 4 » 85598 Baldham

Datum/2. Unterschrift
{bei Minderiahrigen bite Unterschides Ertshungsberechigien)

Wenn mit Erhokt der 3. Ausgabe nicht gekindigt wid, verkingert sch dos Abo_ outomatisch um 12 Ausgoben fi 91, DM, [
(Auslond 100, DM). Davon habe ich Kenntais genommen und bestitige dies durch meine 2. Unterschif:




» NHL BREAKAWAY ‘99

REVIEWS

3xal

Jioyoy uazsiny

2:00 for Charging

Kenmy Jomrzom at 022

A Die Gegner waren hier so blind, daB sie sich gegenseitig
iiber den Haufen gefahren haben. Lachelnd standen wir
dort und zeigten mit Fingern auf sie.

&

A Knall den Puck in Richtung Torraum, und er zieht eine
farbige Spur hinter sich her. Der Torwart scheint gerade
nicht sonderlich aufmerksam zu sein. Vielleicht ein Tor?

NHl Brealicawe

A Wer lieber die Fduste als seinen sportlichen Geist zeigt,
landet schnell in der Strafbox. Wir haben noch versucht,
dem Schieri eins iiberzuziehen... keine Chance!

4 Power Nummer 22

Und so dreht sich die

Getestete Version
Erhaltlich

» Das Spiel fingt gleich
an. Die Zuschauermenge
rast. Die Spannung
steigt.

© Immer noch realistisch

© Identisch zu
Breakaway '98

© Analogtechnik nicht so
weich wie in anderen
Spielen

as NHL Breakaway ’ 98 des
D letzten Jahres unterscheidet
sich vom diesjahrigen NHL

Breakaway ’ 99 auf fundamentale Wei-
se: Es liegt ein Jahr zuriick. Der Trend,
alte Spiele unter neuem Namen zu ver-
kaufen, geht weiter. Und den Herstel-
lern féllt eine solche Strategie sich-
erlich nicht schwer, solange damit im-
mer noch Geld gemacht werden kann.

Mit der Replay-Funktion
kannst Du Dir all die
schénen Torszenen und
Fouls immer wieder
anschauen. Aber das
hast Du Dir bestimmt
schon gedacht, denn es
handelt sich hierbei um
exakt das gleiche Feature
wie beim Vorgdnger. Ts,
ts, Acclaim!

In NHL Breakaway ’ 99 finden sich
alle amerikanischen Eishockeyteams
der Hauptligen wieder, die auch schon
in der g8er Version zu bewundern
waren. Geschickt wurden noch einige
weitere nationale Mannschaften
eingeworfen, um wenigstens etwas
Neues bieten zu kénnen. Jedes Team
entspricht wahrheitsgetreu den echten
NHL-Aufstellungen. Nur basiert das
Update diesmal mit den Statistiken
von 1999. Von jedem Spieler der NHL

A Im Gegensatz zum FuBball
ist der Hechtsprung zum
Ball keine gute Idee. Diese
Aktion verursacht nur
Kopfschmerzen!

gibt es sogar ein Foto zu sehen! So
wird das realistische Feeling
aufrechterhalten, auf das Acclaim so
groflen Wert legt. Doch sind diese
paar Verdnderungen Grund genug,
noch einmal fiir dieses Spiel tief in die
Tasche zu greifen? Wir sagen: nein!

--.-und weiter;

und weiter...

Jeder Sportler wird in hoch-
auflosender, luxurigser Grafik
exzellent animiert auf dem Eis
dargestellt. Fiir die Details hat sich
Acclaim extra ins Zeug gelegt, um mal
wieder alles so realistisch wie moglich
wirken zu lassen. Gar nicht mal so
tibel. Auch die Auswahl an
verschiedenen Spielmodi ist wieder
da. Wer also vor den Freundschafts-,
Tournament- oder
Weltmeisterschaftsspielen noch iiben
mochte, kann dies im Trainingsmodus
tun. Das benutzerfreundliche Menii

netter Typ!

A Wihrend sich die beiden Typen rechts neben ihm gegenseitig
die Fresse polieren, winkt der Torwart seinen Fans. Was fiir ein

Lediglich ein 1 Jahr alt



A Fahre mit Deinem Spieler zur Mitte des Feldes. Keiner

héngt ihm an den Fersen. Es isf
ihm und dem Torwart.

Spé€iche
optionen

SPEICHER:

Nicht vorhanden
CONTROLLER PAK:
Spielstatistiken, editier-
te Spieler, Positionen...

» Erziele ein Tor, und die
Spieler filhren auf dem Eis
ihren Regentanz vor.
Verlierer werden iibrigens
dem Donnergott geopfert.

Bau Dir
ein Team

Du kannst mit den

vorgefertigten Teams der
NHL aufs Eis gehen. Doch
wer das Abenteuer liebt,

bastelt sich sein eigenes.
Nachdem Du Dich fiir das
AuBere eines Spielers
entschieden hast, kannst Du
Punkte auf die Attribute vert

‘99

t eine Sache zwischen

A Das ist es! Driicke
kurz vor dem
Abschuf den Turbo-
Knopf, und der Puck
ist kaum noch
aufzuhalten!

1aBt kaum Wiinsche offen, und man
findet schnell, was man sucht.

Doch weil sich NHL Breakaway ’ 99
den Vergleich mit anderen Spielen
gefallen lassen muf, die in der
Zwischenzeit den Thron besetzt
haben, mu Acclaim NHL ’ 99 den Sieg
zugestehen. Breakaway laft sich
keineswegs mehr so weich mit dem
Analogstick steuern. Auch die
Spieleranimationen wirken in NHL ’ 99
um einiges beeindruckender und
realistischer. So langsam fangt
Breakaway an, Falten zu bekommen.
Zeit fiir das Altersheim bzw. den Low
Budget-Markt? Nein, erst muf} das
Spiel noch etwas Geld einbringen...

--.und weiter;

und weiter...

Es muR aber auch gesagt werden, daf
Breakaway immer noch die
realistischste Eishockey-Simulation
ist, verglichen mit der Arcade-
Atmosphdre von NHL. Die
Méglichkeiten, Sportler zu editieren,

eilen. Schummeln ist also nicht drin!

» NHL BREAKAWAY ‘99

REVIEWS

a7

Auf Einen
Blick

Pad-Belegung

R: Riickwirts
laufen

L: Keine
Funktion

B: Puck
abgeben

anzeigen

Replays
Alternativen

=g Wl Z: Spiclernamen’
LS

NHL " 99: EA Sports
Getestet in Ausgabe 11/98, 88%

sind beeindruckend. Sogar das
Spielverhalten und die Aggressionen
auf dem Eis kdnnen eingestellt
werden. Uberzeugende Soundeffekte
und eine Musikkulisse, wie sie nur in
einem Eishockeystadion zu horen sein
kann, versetzen Dich auf Anhieb in die
Mitte der Action. Spatestens dann,
wenn Du Queens “We Will Rock You”
horst, weifit Du, wovon ich spreche. Es
hilft, doch es lenkt nicht von der
Tatsache ab, daf es sich hierbei nur
um eine neu verpackte g8er Version
handelt. Realismusfreaks sollten
zugreifen. Allen anderen legen wir
eher NHL ’ 99 ans Herz.

. -
Meinung
Nicht so schnell und leicht

zuginglich wie die Wayne Gretzky-
Spiele, doch jeder Fan des Sports

wird sofort die Liebe zum Detail
spiiren. Das ist aber ldngst keine
Entschuldigung dafiir, mit altem
Material neues Geld zu scheffeln!
THOMAS RICHTER

Wertung

NHL y: Acclaim
Getestet in Ausgabe 13/97, 91%

Grafik

NN
NN

Gameplay

DauerspaB

Gesamt

4

Fazit

Laf Dich nicht verdppeln!

83 Power Nummer 22



22x3g

=
5
]
3
]
@
3
-
-
g
S

o

Ninfo

SPIELER:

EA
Ent Paradigm
Genre  Rennsport
Getestete Version ___ USA
Ehallch  Jetatt

ca. 100 DM
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Knapp

© Grofe, unglaublich
detaillierte Strecken
mit zahlreichen
Routen

© Schnelle, weiche
Animationen

© Tonnenweise
Stuntmaglichkeiten

| © Hohe CPU-Intelligenz

© Superber Vierspieler-
Battle-Modus

© Viele zu entdeckende
Geheimnisse

© Atmospharische
Soundeffekte

© Realistische
Lichteffekte

© Derzeit spaigstes
Rennspiel fiir das N64!

© Die gréBten
Randbalken von allen
N64-Spielen!

© Alle Wagen sind
Beetles

urchdrehende Réder,
D knurrende Motoren, Du
bretterst mit iiber 150 Sachen

{iber einen schmalen Pfad, Dreck fliegt
hinter Dir in die Luft. Vor Dir versucht ein
Gegenspieler, Dein Uberholmanéver zu
stoppen. Doch Du hast die Situation

A Zwar sind alle Wagen im Spiel Beetles, doch
es muB auch gesagt werden, das sie alle cool
aussehen!

Konnte dies das beste Rennspiel
unter den Videogames sein?

gecheckt, ziehst nach rechts
und hdmmerst im letzten
Moment doch links an ihm
vorbei, wahrend sich das
Gaspedal formlich in Deine
Schuhsohle driickt.

Du bist der Beste, Du bist der
Schnellste, Du bist... auch nur ein
Mensch! Du wirst von einer
beschédigten Briicke {iberrascht. Nur
Dein Gegner befindet sich noch auf der
richtigen Spur. Verzweifelt reifit Du das
Lenkrad rum, doch es ist zu spat. Der
Kontrahent fahrt lachend an Dir vorbei,
wahrend Du durch ein Loch in der Briicke
einen Abflug machst. Das war es. Dein
Wagen wird scheppernd am Grund
zerbersten. Schmerzvolle Zeit geht
verloren, wéhrend Du darauf wartest,
wieder auf die Strecke zuriick gesetzt zu
werden...

A Jetzt mal im Ernst: Welches Rennspiel wire ohne Ballons noch ein Rennspiel? Sie gehdren
mittlerweile dazu wie die Rdder am Wagen!

Normalerweise wére es so,
doch dies ist kein gewdhnliches
N64-Rennspiel, es ist Beetle Adventure
Racing! Bevor Du
“Ichbinzujuuuungzumsterbeeeeeeen”
schreien kannst, landet Dein VW Beetle

in einer Hohle, und Du hast schon

zuruck?

vergesse, muf} ich m
loswerden: Grundsétzlich handelt es sich

wieder eine neue Route entdeckt!

Bevor ich mich vor

fiir all die Nintendo-hassenden PSX-
hier nicht um Gran Turismo. Nein, Beetle

Herbie kehrt
lauter Begeisterung
Rennspiel-Besessenen eine Sache

cAr seugct

A Hier kannst Du Dir die Wagen der Reihe nach
anschauen und die Lackierung bestimmen. Zu
Beginn ist die Auswahl noch nicht grof.



00:55.37 O

1/3 ke

A Ich werde mir sicherlich jetzt noch keinen

und die Dinger fallen auseinander!

Adventure Racing ist kein
Gran Turismo. Es gibt hier
4 auch keine 500
&' verschiedenen Fahrzeuge,
% und an der
Windschliipfrigkeit der
Wischblatter [aBt sich auch
P>~ nichts verandern. Zudem miissen
~ keine Tests bestanden werden, um
{iberhaupt fahren zu diirfen.
Doch das alles muf nicht schlecht
sein. Nicht alle wollen Rennspiele, die so

01:41.00 O

1730

)
Speicher
optionen
SPEICHER:

Nicht vorhanden
CONTROLLER PAK:
Speichert Punkte,

Bonus-Wagen, neue
Strecken etc.

A Irgend jemand hat aus diesem Kino ein Drive-In
gemacht! Mit der richtigen Geschwindigkeit
kannst Du sogar durch die Leinwand preschen,

VW Beetle kaufen! Eine kleine Beriihrung,

TRACK stuEct

A Der Kartenbildschirm verdeutlicht langst
nicht die GroBe der Strecken. Sei versichert:
Sie sind riesig!

kompliziert sind. Und mal ehrlich, am
Ende eines langen Spieltages kann sich
niemand mehr so richtig {iber das
Streckendesign von Gran Turismo freuen,
oder? Beetle Adventure Racing dhnelt
am ehesten der Need for Speed-Serie fiir
die PlayStation, insbesondere Need for
Speed 3. Wenn Du zum ersten Mal das
Spiel einschaltest, hast Du die Wahl
zwischen zwei Einspielerstrecken und
drei Kampfarenen (auf die ich spéter
noch néher eingehen werde).

Achtung, die

Kafer kommen?
Zwei Strecken sind nicht gerade viel,
oder? Aber sei versichert, daf3 diese
beiden Strecken fiir wochenlangen
Spielspaf3 sorgen kénnen! Auch wenn
man nicht den Championship-Modus
versucht, in dem weitere Strecken
gedffnet werden kénnen.

Jeder einzelne Kurs in Beetle
Adventure Racing ist - kurz und biindig
gesagt — absolut riesig. Vergift Top Gear
Rally mit seinen zwei Abkiirzungen pro
Strecke. Die Strecken von BAR bieten
weitaus mehr als nur ein paar alternative
Routen. Auf den meisten Kursen ist es
sogar moglich, an tiber drei Runden
andauernden Rennen teilzunehmen, und

VW Nitro?

Fahrst Du iiber eine der blauen Kisten mit
dem aufgemalten N, rast Du mit Turboantrieb
davon! Der Wagen fahrt dann so schnell, da8
die Rdder Feuerspuren hinterlassen!

doch nie den gleichen Weg zu fahren.
Die Strecken sind echt so grof3!

Doch GréBe allein macht schlielich
noch keine gute Strecke aus. Vielmehr
ist es die detaillierte Szenerie, von der
viele Teile zerstort werden kdnnen. Jede
Strecke ist von vorne bis hinten
angereichert mit den traditionellen
Elementen, die es auch in klassischen
Filmen und Verfolgungsjagden zu sehen
gibt. Kisten und Fasser jeglicher Gréfie
und Form lauern hinter jeder Kurve.
Glasscheiben warten nur darauf,
durchbrochen zu werden, genauso wie
morsche Tiiren, scheinbar solide, eisige
Felswande, Garagentiiren oder auch
Kinoleinwénde.

Wenn sich die Szenerie nicht zerstoren
1dBt, liegt es vielleicht daran, daf sie
sich nicht bewegt. Dinosaurier, Ziige,

o —
ervorragendsten Mehrspielermodi ilberhaupt‘,'

R

Jurassic Parken

3

Zu lange solltest Du Dil
Abschnitt des Inferno Iz
Féhrst Du durch

sondern auch..,. ein T-Rex!

A Wir alle hassen Nebel, richtig? Paradigm hat nicht geschlafen und ihn deshalb im Battle-Modus
sogar zur Waffe gemacht!
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Schaffst Du in Level 3 nicht den Sprung
iiber die Briicke, landest Du unterhalb
in einer Hohle. Diese fiihrt Dich zu
einer Burg, von der aus gerade ein
tenschiff mit Kanonen beschossen

01:41.00 O

1200

A Langeweile muf} nicht sein. Wer keinen Bock
mehr aufs Fahren hat, kann es sich hier im
Kino gemiitlich machen.

A Zwar kann ein Beetle nicht
auf Wasser fahren
(zumindest nicht im
tiefen), was aber nicht
heifdt, daB er nicht doch
irgendwie riiber kommt!

Hubschrauber, Ballons, Piratengaleonen
und umstiirzende Steinsdulen gehdren
zu den interessanten
Sehenswiirdigkeiten wahrend Deiner
Reise. Sie sehen nicht nur
dreidimensional aus, sondern bewegen
sich auch in drei Dimensionen — echt
irre!

Beetles sind in?

Und als ob das nicht alles schon genug
wire, fiigen die Spezialkisten dem Spiel
ein weiteres besonderes Element hinzu.
Es gibt zwei Sorten von Kisten: Die erste
ist eine Nitrokiste, die Dir logischerweise
einen Nitro-Turboantrieb verpaft,
komplett mit brennenden Reifen (a la
Back to the Future). Nitrokisten

» Der Zweispi
macht mindestens
genauso viel Spad wie der
Einspielermodus, auch
wenn es hier nicht so viele
zerstérbare Objekte gibt.

W Krach! Hin und wieder ist
es lohnend, mal kurz die
Heckansicht einzuschalten,
um sich seiner Zerstdrungs-
wut bewuBt zu werden.

01:44.68 &

1.3 lap

B

1740.37 &

- 4 1/3 lap

A Strecke 1, Coventry Cove, wurde wohl in
England gebaut. Sie kommt mit einem
kompletten Mini-Stonehenge daher!

erscheinen nur einmal pro Rennen, und
manche Streckenabschnitte kénnen auch
nur mit Hilfe dieser Kisten gemeistert
werden, wie beispielsweise der
obligatorische Sprung {ibers Wasser ans
andere Ufer. Dies macht die Suche nach
besonderen Alternativrouten noch viel
interessanter, da es auch nicht immer
moglich ist, jedesmal den gleichen Weg
zu befahren,

Die andere Art von Kiste ist die

A Ein scharfes Ausweichmandver nach rechts,
die Zerstérung eines kompletten Ladens... und
plétzlich fahrst Du auf dieser Schanze hinab!

Die abwechslungsreiche Gestaltung der Strecken i

A Die Heckansicht ist aber keineswegs wihrend des Rennens von Nutzen. Nur allzu schnell
ibersieht man gefahrliche Spriinge wie diesen.



» BEETLE ADVENTURE RACING

REVIEWS (&

Vorsicht vor dem
Hubschrauber?

Auf der ersten Strecke gibt es die obligatorischen bunten Hei8luftballons
zu sehen. Viel beeindruckender hingegen sind die Hubschrauber gleich zu
Beginn der zweiten Strecke. Sie fliegen ins Bild und schweben {iber einer

Briicke. So macht der Sprung von dieser gleich doppelt so vi
Fahrer dieses Fahrzeugs hat hoffentlich seine Badehose an!

A Wenn Du Dich zum ersten Mal in den Championship-Modus wagst, wirkt er viel zu einfach. Doch im
Verlauf des Spiels werden die Strecken immer verzwickter und die Gegner immer riicksichtsloser.

Bonuskiste. Sie stehen {iberall verstreut
auf der Strecke herum, oft an sehr
merkwiirdigen Plétzen, und haben eine
Wertigkeit von zwei bis zehn. In jedem
Level kdnnen 100 Punkte erreicht
werden. Weist das Punktekonto diesen
Betrag auf, wird im Battle-Modus eine
Bonus-Strecke gedffnet. Das ist jedoch
alles andere als easy! Punkte kénnen
namlich nur im Championship-Modus
gesammelt werden, und Du kannst es Dir
wihrend der Suche nicht erlauben, weit
hinter die anderen zuriickzufallen. Liegst
Du eine Minute oder mehr hinter dem
letzten Wagen zuriick, wirst Du
disqualifiziert! Die Suche nach Punkten
ist also gleich doppelt problematisch.
Zuerst miissen sie gefunden werden,

und trotz der komplizierten Suche mufdt
Du mit den {ibrigen Fahrern mithalten.
Alles andere als einfach!

erstaunlich?

Andere A

Arten des
Beetles

Du begegnest im Spiel auch einer ande-
ren Art von Beetle — ndmlich denen mit
den Beinen. Diese netten Zeitgenossen
findest Du iiberall auf der Strecke.
Sammle als erster sechs von ihnen und
fahre durch den Ausgang. Klingt
einfacher, als es ist!

Klein, aber oho?
Neben den Ein- und Zweispielermodi
inklusive Zeitrennen und Einzelduell
gegen die CPU, bietet Beetle Adventure
Racing auch Zwei-, Drei- oder gar
Vierspieler-Battle-Modi an.

Fans von Rennspielen werden jetzt
sicherlich stutzen, da Battle-Modi in
Spielen dieser Art so gut wie immer sehr
kurzlebig sind, besonders in N64-
Spielen. Oft wirkt die Zugabe der Battle-
Modi wie ein ausgekliigelter Schachzug
der Hersteller, um doch noch das
Vierspieler-Logo auf die Verpackung
drucken zu diirfen. Der einzig
funktionierende Battle-Modus, der uns
jetzt einfallt, ist die Panzerschlacht in
XGz. Doch in Beetle Adventure Racing ist
mal wieder alles anders. Der Hersteller
hat sich anscheinend echt Gedanken
gemacht und solange an den Battle-Modi
gefeilt, daf sie auch am Ende tatsachlich
zu begeistern wissen.

Ziel in diesen Schlachten ist es, sechs
bunte Kafer im Level zu finden und damit
durch den Ausgang zu fahren. Die
zahlreichen Extras und Waffen machen
das Ganze noch interessanter. Mit
Raketen, Minen und der Unterstiitzung

von Schutzschilden geht es den anderen
Fahrern ans Blech. Ein Zusatzgeréat
namens Stealer gestattet bei richtiger
Anwendung und entsprechender
Zielgenauigkeit den Raub von Kafern
anderer Fahrer. Drei mysterise
Sonderwaffen erzielen auf den
Windschutzscheiben der Gegner bizarre
Effekte.

'V Im zweiten Battle-Modus-
Level geht es durch dieses
unterirdische kieine
Parkhaus. Die geringe
GrBe hat ein hektisches
Splel zur Folge.

02:07.79 O

%1 /3 tap

A Die Kristalle in dieser Hohle sehen beeindruckend und
geféhrlich zugleich aus. Zum Gliick zerbrechen sie leicht.

A Der neue VW Beetle: Er durchbricht Grenzen und féhrt
dorthin, wo noch kein anderer Wagen zuvor war!
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Andere

Ansichten

Beetle Adventure Racing bietet Dir drei
verschiedene Kameraeinstellungen. Du
kannst Dich direkt ans Heck des Wagens
kleben, das Geschehen von etwas weiter
oben betrachten oder gar aus dem Wagen
heraus schauen. Leider sieht man in der
letztgenannten Perspektive die Instru-
mente des Wagens nicht. Je nach Kamera-
perspektive verdndert sich auch die Laut-
stirke des Motorengerauschs. Von oben
gesehen ist es sehr leise, doch sobald Du
im Wagen sitzt, wird es lauter. Cool!

A Dieses Dorf auf Strecke 3 bietet sehr viele Alternativrouten an A Viele Spriinge iiber Klippen und hohe Gebéude erinnern stark
- auch eine iiber die Dicher! an Rush 2 - doch das ist nicht schlecht!

A Autos sind auch nicht mehr
das, was sie mal waren.
Manche Objekte 1@t Du
zerplatzen, manche Objekte
lassen Dich zerplatzen!

» Diesen Tunnel findest Du
auf einer Erhebung auf
Strecke 5. Bei der
Durchfahrt fallen Dir
Steinsidulen aufs Dach.

Das grofBe Fahren

Was den Mehrspielermodus so spaBig
macht, ist das einfach gestaltete
Gameplay - nicht zu viele Waffen und ein
klares Ziel - sowie die extrem gut
gebauten Arenen. Fiir gewohnlich macht
dieser Spieltyp in einigen Levels SpaB, in
anderen nun {iberhaupt nicht. Doch die
Arenen in Beetle Adventure Racing
stellen jeweils neue Herausforderungen

und bieten
' Beetle Adv

A Obwohl Du im Zweispielermodus fahrst und vie-
le der zerstorbaren Objekte fehlen, kannst Du
Dich immerhin noch mit den Schildern anlegen.

A Fiir Abwechslung ist
gesorgt... spéter im Spiel
fahrst Du auch mal durch
Wiisten wie diese.

P Die frische Meeresbrise,
die Sonnenstrahlen und
der Sandstrand laden zu

A Eine der Spezialwaffen im Battle-Modus (&8t den Bildschirm des Gegners kopfstehen - klasse! einem Pduschen ein.
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Eines der interessantesten
Elemente ist die Maglichkeit,
zerstdrerisch mit der
Umgebungsgrafik
umzugehen. Dieses Fenster
findest Du bei einer Burg. Du
kannst das wunderschéne
Design bestaunen... oder
einfach nur geradewegs
weiterfahren!

Hausabril® imm Beetle-

S¢irr
sz

unterschiedliche Spielstile an. Gedffnet
sind zu Beginn nur drei Kampfarenen. Die
anderen miissen, wie bereits erwdhnt,
erst durch das Einsammeln von Punkten
geoffnet werden. Insgesamt gibt es derer
neun.

Auch in grafischer Hinsicht hat das
Game einiges unter der Haube. Die
Details auf den Strecken sind superb,
und trotzdem lauft die Grafik —
abgesehen von einigen kleinen
Ausnahmen, wo einfach zu viel auf dem
Schirm los ist — schnell und fliissig tiber
die Mattscheibe. Selbst im
Vierspielermodus bleibt die Frame-Rate
sehr hoch. Das haben wir wohl den
{ippigen Randbalken zu verdanken, die
aber nur wenig storen.

Besser als Golf?
Erfrischend gestaltet sich auch die Suche
nach den Alternativrouten. Wiederholt
fallt Dein Wagen in eine Schlucht, weil er
es nicht mehr iiber die zerstorte Briicke
geschafft hat, und steht doch wieder auf
- - -
ing ist ein
allen Vieren, bereit zur Weiterfahrt auf
einer anderen Route. Die Action bleibt so
stets spannungsgeladen. Langeweile gibt
es wegen des abwechslungsreich
gestalteten Kursverlaufs nie.

Dies und die Maglichkeit, véllig nach
Belieben von der eigentlichen Strecke
abzuweichen und quer durch die
Landschaft zu fahren, |48t Beetle
Adventure Racing als ausgezeichnetes

Rennspiel dastehen. So viele
Méglichkeiten wie in diesem Game gab

01:24.55 @

2 e

A Springe von der zerstérten Briicke und a8 Dich
auf die Plattform fallen. Eine Begegnung mit
einer fliegenden Untertasse steht auf dem Plan!

lichtkauf?

A Auf diesem Bild haben
Spieler 1 und Spieler 4
Schutzschilde aktiviert.
Spieler 3 feuert hingegen
lieber mit Raketen.

P Zwar grenzen die Rand-
balken den Sichtbereich
stark ein, trotzdem &8t
sich der Zweispielermodus
noch gut spielen.

es bisher noch nicht zu sehen. Und genau
das ist es, was wir wollen - endlich mal
wieder Abwechslung, puren Spafi- und
das gepaart mit einer schénen,
detaillierten Grafik!

Fiir mich ist dieser Titel das derzeit
beste Rennspiel fiir das N64! Wer etwas
Serioses haben will, der ist vielleicht mit
F-1 World Grand Prix besser beraten. Wer
aber mehr auf wilde Fahrten tiber und
sogar unter Stock und Stein steht, der
sollte unbedingt zu Beetle Adventure
Racing greifen!

- Meinung

Beetle Adventure Racing kommt wie aus dem

Nichts und hat uns formlich vom Hocker gehau-
en! Es sieht phantastisch aus, spielt sich super, und die abwechs-
lungsreichen Strecken lassen nichts mehr vermissen. Bin mir aber

beim “Widescreen

ild nicht so ganz sicher...

Wertung | -1 11

KARSTEN ROHLOFF

A:Beschleu-
nigen

+: Keine s M Z: Runter-
Funktion B schalten

Alternativen

Vigilante 8: Activision (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 5/99, 90%
Rush 2: Midway (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 1/99, 88%

Bewertung
Grafik

Sound

Gameplay

NNV AN GN

Dauerspa3

NN

Fazit

Es ist Need for Speed fiir das N64 - und das
wurde auch Zeit!

653 Power Nummer 22



REVIEW

a;’::il!
:*  Bist Du der Konig
; der StraBe?

annst Du Dich noch an die
Siebziger erinnern? Schrage
Haare, noch schragere Hosen,

unertragliche Kettchen und riesige,
unglaublich unpraktische Schuhe. Ach
ja, und wenn man Vigilante 8 Glauben
schenken darf, gab es in den Staaten
auch bis an die Zahne bewaffnete
Gangs, die auf den unglaublichsten
Untersétzen durch die Prérie bretterten.
Klingt nach sehr viel Spaf!

Vigilante 8, eine PlayStation-
Konvertierung (die wiederum auf dem
PC-Spiel Interstate ’ 76 basiert), spielt
also in den 7oer Jahren unseres

Jahrhunderts, allerdings in
einem Phantasie-Szenari
L Motorisierte Terroristen &

Ninfo

SPIELER:

EXPANSION PAK:

vl RUMBLE PAK: @

Spei
4 o optlonen Vertrieb Activision
2 "W SPEICHER: Entwicklung Luxoflux
Nicht vorhanden Genre Shoot'em-Up

o ¥ : o
W CONTROLLER PAK: Getestete Version us
Speichert Fortschritte Erhiltlich Jetzt!
und Secrets Preis ca. 130 DM

Knapp

© Tolles Multi-Player-
Spiel

© Hi-Res-Modus

© Die totale Zerstdrung!

e

© Miese

© Die Musik nervt auf
Dauer!

o




A Fliegende Untertassen greifen an! Daves
Spezialattacke [8st eine Invasion der
Wurmgesichter aus und versetzt Dich in Angst
und Schrecken.

A Wenn es in Vigilante 8 auch Flugzeuge gibe,
kdnntest Du in dieser Szene das
von Cavalese

la Mad Max streifen durch das Land und
zerstoren alles, was ihnen vor die Flinten
kommt. Die Coyotes wollen die
Olraffinerien der Vereinigten Staaten
zerstoren, wahrend die Vigilantes das zu
unterbinden versuchen. So viel zur
Handlung...

Aber die interessiert ja eh nur am
Rande. Wenn Du das Spiel gestartet
hast, gibt es nur eine Regel, an der Du
Dich orientieren muf3t: Wenn es vier
R&der hat, dann jag* es in die Luft! Jedes
Fahrzeug in Vigilante 8 verfiigt deshalb
tiber ein speziell angepafites
Waffenarsenal. Bevor Du jedoch die

P A Der Schultag ist zu
Ende, und es ist hochst
zweifelhaft, ob weitere
folgen werden, denn Molo
hat den Bus total ruiniert.
Schade aber auch...

> Brenne, Du Volltrottel,
brenne! Chassey feuert
eine Salve brennender
Magnesiumfackeln
geradewegs auf Clyde.
Das wird schmerzen!

Jage alles in die Luft

ausgefalleneren Wummen einsetzen
kannst, muBt Du sie erst einmal finden.
Zusatzlich zu den drei
Standardextrawaffen (plus dem
obligatorischen Bord-MG) gibt es pro
Auto eine Superwaffe. Die hat zwar nur
eine begrenzte Menge an Munition,
schldgt aber schneller ein, als Stefan
Derrick “Tranensack” sagen kann!

Totale Zerstorung
Vigilante 8 ist fiir bis zu vier Spieler
gleichzeitig. Fiir Solospieler gibt es drei
verschiedene Varianten: Mal mu man
einfach blind alles zerstéren, und mal

A Du kannst nahezu alle Geb3ude In Vigilante 8 zerstdren. Entweder mit Spezialwaffen, Raketen,
Maschinengewehren oder indem Du sie einfach rammst.

mufl man moglichst lange den
zahlreichen Feinden standhalten -
einfach nur, um zu sehen, wie gut Du
bist, bevor man Dich zu Hackfleisch
verarbeitet!

Im dritten Spielmodus muft Du mit
jeder Spielfigur vier verschiedene Levels
absolvieren, um ihnen eine Art
Lebenslauf zu verpassen. Je nachdem,
ob Du zu den guten oder zu den bésen
Buben gehorst, mufit Du entweder
Gebdude bewachen oder sie zu Staub

Streckenpliine

Obwohl es in Vigilante 8 einig

e versteckte Levels gibt, sind eigentlich nur

acht Stiick von Belang. Hier eine Kurzbeschreibung...

AIRCRAFT GRAVEYARD:

 Con Air ist Dir ein Begriff?
Dieser Friedhof fiir alte
Flugzeuge ist sogar noch
gefahrlicher!

GEFAHR: Ein Bomber aus dem
Zweiten Weltkrieg trudelt
umher - Vorsicht!
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Nun, fast. Es sei denn, fiir Dich ist eine
Diashow auch so eine Art Kino — nur mit
weniger Frames pro Sekunde. Jede
Spielfigur hat also einen eigenen

lm", der ein wenig mehr iiber den
Charakter enthiillt. Hier siehst Du das
Leben von Chassey Blue...

OIL FIELDS:
NEW MEXICO

Eine dilstere industrielle Wiiste im Besitz
von Hexagon Oil - wahrlich keine
Touristenattraktion.

GEFAHR: Oltanks rollen die Hiigel hinab
und kbnnen Deinen Weg kreuzen.

A Der Vierspielermodus ist ein groier Spa3. Wenn Du ein Expansion Pak in
Deinem N64 hast, dann lduft's auch in Hi-Res ziemlich schnell.

zerblasen. Auf diese Weise kannst Du
versteckte Charaktere erspielen.
AuRerdem bekommst Du einen “Film”
{iber Deine Spielfigur gezeigt, wenn Du
alle Aufgaben erledigt hast. Na ja, Film
ist iibertrieben, Bilderserie trifft es
besser. Du hast doch nicht etwa im

Ernst geglaubt, Du bekommst ganze
» Dieser Kran bewegt sich

auf dem Flugzeug-Friedhof
auf und ab und
zerschmettert alles, was
ihm zu nahe kommt.

<« Die Cockpit-Perspektive
aktivierst Du, indem Du L
driickst. Achte auf den
funky Reifenschoner von
John Torque.

A Die Waffen kénnen durch
bestimmte Combos sogar
noch aufgepowert werden,
wie diese Zielsuchrakete
eindrucksvoll beweist.

P Die Skifahrer in Aspen
haben beschlossen, dal
es viel zu viele
Snowboarder gibt.

A Das Flugzeug hier sieht ziemlich
ungewdhnlich aus. Wahrscheinlich ist es ein
geheimer Typ. Angeblich fahndet der CIA
weltweit nach den Programmierern.

Filme auf dem Nintendo 64 zu sehen,
oder?

Ein wirklich erwdhnenswertes Feature
ist die Mdglichkeit, die Einzelmissionen
auch im Zweispieler-Kooperativmodus
zu absolvieren — das macht Spaf und
erleichtert das Spiel ungemein. Wenn Du
von mehreren Gegnern gleichzeitig
attackiert wirst, ist es ganz praktisch,
wenn Du einen Mitspieler hast, der das
gegnerische Feuer zumindest zeitweise
auf sich lenken kann.

wy .
-
i
] e ?;L
L
s




Radfahrer

auf 1 Uhr?

Der Vierspielermodus ist ganz witzig - er
dhnelt erwartungsgemaf denen in
Silvereye und Battletanx. Grafisch
miissen auf den ersten Blick kaum
Abstriche gemacht werden, aber wenn
es auf dem Bildschirm so richtig zur
Sache geht, dann sackt der Prozessor

df)ch etwas infiie Knje, L.Jnd es ruckelt A Hin und wieder findest Du Superwaffen. Jeder
hier und da. Nicht sténdig, aber eben Fahrer hat eine eigene. Houston 3 verfligt lber
gelegentlich. einen echt heftigen Todesstrahl.
Die Grafik sieht auch ohne Expansion
Pak ziemlich gut aus — wenn Du noch
keines hast, dann brauchst Du es Dir
wegen Vigilante 8 also auch nicht
zuzulegen. Die Umgebung ist detailliert

% A Eine Idyllische Szene
und abwechslungsreich, der nervende

auf dem Land - nur die
wild rasenden Autos
stiiren etwas!

A Die Sandfabrik ist das erste Geheimlevel - es A Boogie verwandelt das Schlachtfeld in eine
ist eil iges Areal von Férderbdndern und Tanzfliche, wenn er seine Spezialattacke
zerstorerischen Maschinen. losldBt — die Autos drehen sich wie zugekokst.

GHOST TOWN:?
NEW MEXICO

Die verfluchte Umgebung von Mesa Diablo ist voller
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Nebel ist auf ein kaum wahrnehmbares
Minimum reduziert. Der Horizont ist eine
farbige Silhouette, und wenn Du Dich
ihm naherst, bauen sich die Texturen
langsam auf. Das verhindert Pop-Ups
zwar nicht ganz, ist aber immer noch
besser als der massive Einsatz von
Nebelwerfern wie beispielsweise in
Turok.

Die Texturen kénnten jedoch
ansprechender sein — das Spiel wirkt
manchmal etwas PlayStation-like. Wenn

nstabilen Tiirme der
Wanken geraten, werden

A Wenn Du mit einem Baum kollidierst, fallen A Y
Orangen herunter — eine neue Emtemethode Du allerdings ein Expansion Pak

fiir Onkel Dittmeyer? verwendest, dann wird die Grafik
W~ besser und die plakativen Elemente
verwischen ein wenig. Das geht
wiederum auf Kosten der

Geschwindigkeit,

CHASSEY BLUE SHEILA SLICK ¢LYDE
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Eine FBI-Agentin, die ihres Jobs
iiberdriissig geworden ist und ge-
kiindigt hat; hat auBerdem Ambi-
tionen in Richtung Hollywood.
AUTO: "67 Rattler
SPEZIALWAFFE: Gridlock

JOHN TORQLUE
Convoys rechte Hand; er ist der
Meister der schlechten Musik
mit einem noch iibleren
Haarschnitt.

AUTO: ’69 Jefferson
SPEZIALWAFFE: Bass Quake

Convoys Nichte - sie hatte drei
Griinde, der Truppe
beizutreten: Spaf, Spaf und
noch mal Spaf!

AUTO: 74 Strider
SPEZIALWAFFE: Tantrum Gun

DAVE

Peace, Mann! Hippie Dave ist
ein UFO-Freak, der wissen will,
ob die Wahrheit irgendwo da
drauBen ist.

AUTO: ’70 Van

SPEZIALWAFFE: Invade

Viel Schmuck, noch mehr Haar -
Clyde denkt, daf er cool ist, und
er will Coyote als Fiihrer abldsen.
AUTO: '70 Clydesdale
SPEZIALWAFFE: White Lightning

CONVOY

Fiihrer der Truppe und ein
absolut harter Trucker, der alle
Hindernisse aus dem Weg
rdumt.

AUTO: 72 Moth Truck
SPEZIALWAFFE: Explosive Tyres



A Du kannst Deinen Wagen reparieren lassen.
Meist findest Du die Extras auf dem Boden,
manchmal muBt Du jedoch in die Luft springen.

eine wird sehr schnell ode—.

V ... um eine Rakete zu zlinden, die automatisch in ein Ziel

'V Die Sup: ziindest Du mit

denn nicht nur der Splitscreen, auch das
Expansion Pak bremst den Prozessor
aus. Spatestens wenn Du nicht mehr
alleine spielst, solltest Du auf Hi-Res
verzichten und statt dessen in der
niedrigeren Auflésung spielen.

Beim Sound hat sich Hersteller
Luxoflux nicht mit Ruhm bekleckert.
Rohrende Motoren, ein paar
Explosionen, ein paar Crash-Sounds und
ein wenig Musikgeschrammel. Hin und
wieder gibt’s auch ein paar deutsche
Sprachfetzen - fiir Nintendo 64-
Verhéltnisse geradezu revolutionar...

Tastenkombinationen. Drilcke Unten, Unten, Oben und Z... Deiner Wahl rast...

“ s osIT,
Yo lesert. Arizo

e |

LOKI

Ein

BOOGIE

beobachtet hat.

AUTO: '73 Glenn gx4

der - Alarm! Boogie
friiher auf einer Top Secret- liebt nichts mehr, als das
Basis gearbeitet und UFOs schrille Disco-Zeug.

AUTO: '76 Leprechaun
SPEZIALWAFFE: Disco Inferno

SPEZIALWAFFE: Scatter
Missiles

| BEEZWAX

. Ein ruppiger, vom Atomabfall Ein Junge aus New York, der
der Regierung in den Wahnsinn  den Schulbus entfiihrt hat, um
getriebener Farmer auf der der Truppe beizutreten.
Suche nach Rache! AUTO: *66 School Bus
AUTO: '70 Stag Pickup SPEZIALWAFFE: Oil Slick
SPEZIALWAFFE: Gamma

Swarm

HOLISTON 3
Das in Leder gehiillte
Cyborg-Weib ist so
programmiert, daB sie der
Gruppe einfach helfen muB.
AUTO: '75 Palamino
SPEZIALWAFFE: Super Fantastic
Death Ray 3-AX

$ID BLIRN

Anfiihrer der Truppe, der die
Olvorrite der Vereinigten Staaten
vernichten méchte.

AUTO: '69 Manta

SPEZIALWAFFE: Double Cannon

'V ... um dort ihre destruktive Wirkung zu verbreiten. Das kann
sogar zerstbrerische Kettenreaktionen nach sich ziehen!
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Die Maglichkeit, mit einem Freund zusammenzuarbeiten, gab es auch schon in der
PlayStation-Version - allerdings sehr eingeschrankt. Im Nintendo 64-Spiel hingegen wird die
Idee zu Ende gedacht! Zwei Spieler kénnen sich verbiinden und gemeinsam gegen die
Gefahren ankampfen, die ganz Amerika bedrohen.

A Nur In der Nintendo 64-Version: Dieses Geheimlevel im Mario-Stil
nennt sich "Super Dreamland 64"!

Nichts Weltbewegendes also, aber auch

Ein Labyrinth enger Canyons und nichts unertréglich Schlechtes.

hireicher Hochebenen mit eil » & 2
s i Gute, alte Zeit?
Jedes Spiel hat so seine kleineren und

GEFAHR: Die Felsbrocken am { fo} igil i
’ groReren Macken, und Vigilante 8 ist
Fahrbahnrand sind sehr instablt = i da natiirlich keine Ausnahme. Der

Zweispieler-Splitscreen ist die Hélle.

Vibrationen sind geféhrlich.

Wer in aller Welt ist auf die Idee
gekommen, den Bildschirm vertikal zu
splitten — in einem Spiel, bei dem man
die Landschaft im Auge behalten
muf3?! AuRerdem &@ndern sich einige
Polygon-Umrisse — Autos wie
Landschaft - sichtbar, wenn man sich
ihnen nahert. Sie schalten sozusagen
sprunghaft von einer Detailstufe zur
nichsten. Das beeinflufit den
Spielablauf zwar nicht, ist aber
trotzdem irgendwie strend. AuBerdem
stimmt mit der Kollisionsabfrage etwas

A Dieses Alien-Schiff ist in einem Hangar versteckt. Wenn Du als Y, das Alien, spielst, muft Du die
fliegende Untertasse vor Schaden bewahren.
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nicht: Du kannst dank Clipping-Fehler
durch einige Hindernisse und auch
durch Autos hindurch fahren! Es
scheint, als sei nur Deine vordere
StoBstange in die Uberlegungen der
Programmierer mit einbezogen worden.
Was soll das? Wir spielen doch kein
Ridge Racer! Aber egal, Vigilante 8 soll
ja schlieBlich Spa3 machen, und dank
der geheimen Gegner und der
anfanglich aufkommenden
Zerstorungswut tut es das auch. Fiir
Einzelspieler wird es sehr schnell 6de,
weil es an Herausforderungen mangelt.
Zwar gibt es immer wieder
unterschiedliche Missionsziele,
trotzdem &@ndert sich am Spielablauf
kaum etwas. Der Mehrspielermodus
hingegen macht auch léngerfristig

n jage es in die Luf€?

SpaR.

Wenn Du ein zerstorerisches
Rennspiel im Stil der Siebziger suchst,
dann bist Du mit Vigilante 8 gut bedient
- direkte Alternativen gibt es eh keine...

A John Torques Bass-Spezialwaffe befindet sich
im Kofferraum seines Wagens...

A ... von wo aus eine Schockwelle erzeugt wird,
die alles aus dem Weg rdumt...

A ... was sich ihr entgegenstellt und dabei
sogar den Boden beben laBt!

' Auf Einen
Blick

POWER
Es konnte wl- in Aspen od:tS:nh
Moritz sein, aber dafir ist es viel

Pad-Belegung

GEFAHR: Ramme zu viele
Tannenbaume, und Du [dst eine
Lawine aus.

B: Bremsen / A:Beschleu-
Riickwarts| nigen

Gelb oben: Riickwarts sehen ¢ Gelb unten:
Ziel anvisieren o Gelb rechts: Vorherige Waffe
wahlen  Gelb links: Nichste Waffe wihlen

+: Steuern 8 Z: Maschinen-
B I cevenr

Alternativen

Turok 2: Acclaim (ca. 100 DM)

Getestet in Ausgabe 11/98, 94%

Diddy Kong Racing: Nintendo (ca. 9o DM)
Getestet in Ausgabe 13/97, 95%

Bewertung

Grafik

= Meinung

Na, das wurde aber auch Zeit! Endlich gibt’s
Vigilante 8 auch fiir das Nintendo 64. Leider es
alleine nicht der Bringer. Hast Du jedoch die Bude voller
Freunde, kommt richtig Spielspaf} auf!
FLORIAN SEIDEL

Fazit

Actionspektakel ohne Langzeitmotivation!

Wertung |- 111"
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Ninfo

SPIELER:

EXPANSION PAK:

RUMBLE PAK:

Midway

Avalanche

Action

Getestete Versio us
Erhdltlich _Jetzt! (Import)

Preis Unterschiedlich

\

Spéicher
optionen

SPEICHER:

Nicht vorhanden
CONTROLLER PAK:
Speichert Fortschritt

A Alle paar Levels kannst Du
Dein Vorankommen auf
einer Memory Card
abspeichern.

¢

PRESE START

Rampage, die Zweite: Lizzie,
Ralph und George sind

wieder da?

or rund 15 Jahren tauchten
v drei Monster in den
Spielhallen auf - und es

waren nicht die Jakob-Sisters auf
Kurzurlaub. Nein, die drei Monster
horten auf die klingenden Namen Lizzie,
Ralph und George. Etwa fiinf Stockwerke
hoch und mit einem Punch wie Mike
Tyson ausgestattet, kletterten sie
Gebdude hinauf, um sie dabei mit
Schldgen zu maltratieren und so zum
Einsturz zu bringen. In der Spielhalle

A In den Bonuslevels muBt Du so schnell wie moglich das Gebdude dem
Erdboden gleichmachen.

waren sie ein Hit, und so lieen
zahlreiche Computer- und
Videospielumsetzungen nicht lange auf
sich warten. Kurzum: Mit Rampage war
ein weiterer Klassiker geboren.

Midway hat sich nun dieses Spiels
angenommen und saugt es schneller
aus, als ein kleines Kind den Sirup aus
einem Wassereis. Nach Rampage: World
Tour kommt jetzt Rampage: Universal
Tour. Das Spielprinzip ist immer noch
das gleiche wie vor eineinhalb
Jahrzehnten: Du schliipfst in die Haut
eines Monsters und kletterst Gebaude

L53)
Meinung

Also irgendwann muf Schluf sein!
Rampage ist langsam aber sicher
ausgelutscht — nur sehr simple
Gemiiter werden alle 125 Levels
durchhalten, denn dafiir ist’s
einfach zu 6de! KArRSTEN ROHLOFF

hinauf. Dabei schldgst Du mit Deinen
Fausten so lange die Fassade brickelig,
bis schlieBlich das ganze Gebaude wie
ein nasser Sack in sich zusammenfallt.
Damit es nicht gar so langweilig wird,
wirst Du sténdig attackiert. Das Militar
fahrt Bodentruppen in Form von Panzern
und MG-bewaffneten Soldaten auf, und
auch die Luftwaffe versucht, den
Godzilla-Verschnitt Lizzie und ihre
Priigelkumpanen an ihrem Tun zu
hindern. Hinzu kommen zahlreiche
Privatleute, die ihr in der
amerikanischen Verfassung festgelegtes
Recht auf Waffenbesitz genutzt haben
und nun versuchen, ihr sauer erspartes
Eigenheim mit allen Mitteln zu
verteidigen.

Die Prozedur ist also hinldnglich
bekannt — wer jemals auch nur einen
Level irgendeiner Rampage-Version
gespielt hat, wird sich sofort heimisch
fiihlen, denn an der simplen 2-Knopf-
Steuerung hat sich in all den Jahren
nicht viel verdndert. Einige Moves sind
hinzugekommen, einige wurden
weggelassen. So konnte man in der
Urversion beispielsweise schrag nach
unten schlagen, um die Ecken eines
Gebdude abzurunden. Das ist jetzt
ebensowenig moglich wie das
Demolieren zweier Hauser gleichzeitig,
indem man sich beispielsweise an eine
Fassade hdngt und mit der Riickhand
ein nebenstehendes Bauwerk “neu
gestaltet”. Dafiir konnen unsere
tierischen Helden jetzt auskeilen und
mit einem ordentlichen Tritt ihre
steinernen Opfer zum Einsturz bringen.
Zudem gibt's einen Special Move, mit



© 125 Levels

© Weckt das (Klein-)
Kind in Dir

© Grafik nicht mehr
zeitgemaf

© Ode 2-Knopf-
Steuerung

© Abwechslung, wo bist
Du?

dem man besonders viel Schaden
anrichten kann, sowie einige Bonus-
Stages, in denen Du Gebdude im Akkord
zerstoren muft. Um einen Special Move
auszufiihren, muf der Balken unter
Deiner Energieleiste aufgeladen sein.
Das wiederum geschieht dadurch, daf
Du Menschen — egal ob Soldaten,
Zivilisten oder Schénheiten in sexy
Kleidern - fri3t. Ja, da schreit die BPjS
nicht auf. Warum indizieren die
eigentlich (fast) nur Spiele, die Spaf
machen?

Eine wesentliche Neuerung sind die
drei neuen Monster. Unsere bereits
erwdhnten Helden sind namlich in
Gefangenschaft und miissen erst befreit
werden. Zwar war es bislang ohnehin
ziemlich egal, mit welcher Figur Du
gespielt hast, aber jetzt stehen Dir
immerhin sechs verschiedene
Ungeheuer zur Auswahl...

Die Grafik ist wieder in 2-D und

ar zu dritt ist s schnell ode?

A So stellen sich die Amis
also Belgiens Hauptstadt
Briissel vor.

natiirlich im gewohnten Comic-Stil.
Dieses mal gehen die lebenden
Abrif3birnen in drei Kampagnen auf
Zerstorungstournee. Asien, Europa und
Amerika lauten die Gebiete, und in
jedem gibt es zahlreiche Tourstationen.
Daf die sich vor allem von Kontinent zu
Kontinent unterscheiden, versteht sich
eigentlich von selbst. Die Unterschiede
innerhalb eines Kontinents sind
marginal.

Am Beispiel Rampage wird mal wieder
deutlich, daf3 Klassiker nicht gleich
Klassiker ist. Einige Spiele — wie Tetris
oder als aktuelles Beispiel Lode Runner

A Die Riesenmonster sind wasserscheu ~ fallen
sie ins kilhle Nas, verlieren sie Lebensenergie!

A Es war ein kalter Winterabend, als die Rie-
senratte Curtis in Peking eingefallen ist und
die ganze Stadt zerstort hat.

- haben einfach ein zeitloses
Spielprinzip. Andere — und dazu gehért
leider auch Rampage — waren zu ihrer
Zeit gute Spiele, eignen sich fiir
Neuauflagen jedoch nur bedingt, weil sie
den Anspriichen der heutigen
Spielergeneration nicht mehr gewachsen
sind. Man sollte sie einfach in Ehren
halten, und damit hat es sich.

Rampage: Universal Tour macht zwar
zweifelsfrei fiir ein paar Runden Spa8,
doch schon nach wenigen Minuten zeigen
sich die ersten Ermiidungserscheinungen.
Die Grafik ist simpel, die Steuerung auch,
und vom Sound fangen wir am besten
erst gar nicht an zu reden. Zwar gibt es
ein paar nette Gags (wenn man einem
Fallschirmspringer gegen die Seile haut,
endet er als Fettfleck auf dem Boden),
aber die entlocken einem auch nur noch
einen miiden Schmunzler, mehr nicht. Es
wird einfach nichts Neues geboten.
Selbst innerhalb des Spiels geht es kaum
voran - die Levels unterscheiden sich
spielerisch so gut wie gar nicht, es
erhoht sich allenfalls das
Gegneraufkommen sowie die
“Bodenfallen” in Form von Wassergraben
und offenen Stromleitungen. Aber das
war’s auch schon. Selbst zu dritt hlt sich
der Spaf in Grenzen.

Wer noch nie ein Rampage gespielt
hat (oder schon sehr lange nicht mehr),
der sollte sich Universal Tour mal in der
Videothek ausleihen — den vollen Preis
zahlen nur bedingungslose Fans von
Neuauflagen sowie sehr, sehr
anspruchslose Gemiiter.

» RAMPAGE UNIVERSAL TOUR

REVIEWS &k

' Auf Einen
Blick

POWER

Pad-Belegung

L: Keine

: R: Spezial-
Funktion

attacke

8: Schlagen A:Springen

+: Steuern

| | Z: Keine
Funktion

Rampage World Tour: (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 5/98, 80 %

Blast Corps: Nintendo (ca. 9o DM)
Getestet in Ausgabe 6-7/97, 82 %

Bewertung

A Ob Regen, Sonne oder Schnee - das Spiel
wird dadurch auch nicht aufregender...

Gesamt

Fazit

Fazit: Xter AufguB eines inzwischen
ausgelutschten Klassikers!
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Ninfo

SPIELER:

Ve Infogrames

Entwicklun Big Bang

Unterschiedlich

Spelcher
optionen
SPEICHER:

Speichert Fortschritt

CONTROLLER PAK:
Keine Funktion

Knapp

© oldie-Flair

© Durchdachte Levels

© 100 Herausforderungen

© Es ruckelt gelegentlich

© Manchmal zu
uniibersichtlich

© Sogar die US-Version
hat Balken!

A Bombenleger kommen voll auf ihre Kosten!

A Typisches Beispiel fiir eine bescheiden
eingestellte Kamera - da muft Du per Hand
nachkorrigieren.

ie erfahrenen Spieler unter uns
erinnern sich gerne an “die gute,
alte Zeit”, so Anfang der

Achtziger, als das Atari VCS, das NES und
der C-64 die Spielerherzen hoher schlagen
lieBen. Damals entstanden unzahlige
Spiele, die wir heute gerne als “Klassiker”
bezeichnen. Spiele, die zu ihrer Zeit
Meilensteine waren, und auch heute jedes
halbe Jahr Zwecks Schwelgens in
Erinnerungen herausgekramt werden.
Bevorzugt natiirlich die Originale auf den
leicht angestaubten und defektanfalligen
8-Bittern.

Diesen Klassikern wird in aller Regel ein
zeitloses Gameplay nachgesagt. Wahrend
sich auf der PlayStation Sammlungen alter
Spiele einer gewissen Beliebtheit erfreuen,
gibt’s fiir das Nintendo 64 gleich rundum
{iberarbeitete Neuauflagen. Von stark
weiterentwickelten Fortsetzungen wie
Tetrisphere, der Goemon-Serie oder auch
Castlevania mal abgesehen, haben es auch
das klassische 2-D-Tetris sowie
Neuauflagen von Robotron und Rampage
auf Nintendos momentanes Flaggschiff
geschafft - getreu der Devise “altes
Gameplay im neuen Gewand”. Da8 man es
mit der Revival-Welle nicht iibertreiben
sollte, zeigt der Test zum zweiten Rampage
- irgendwann ist’s halt doch genug.

Andere Klassiker hingegen verrotten auf
den Dachb&den der Welt und schreien
geradezu nach einer Neuauflage. Summer
Games zum Beispiel. Oder Crystal Castles.
Eine {iberarbeitete Version von Sun Dog -
The Frozen Legacy wdre ein Traum. Zaxxon,

A Gewonnen! Wieder ist ein Level geschafft!

A Véllig losgeldst, von der Erde...

716 Jahre und kein biBchen
iide - der Lode Runner gibt
sein 6d-Bit-Debiit?

Joust und Jump Man. Sie alle schreien nach
einer Wiederverdffentlichung. Infogrames
hat sich jetzt einem Helden aus dieser Zeit
angenommen, der sich seit rund 16 Jahren
ungebrochener Beliebtheit erfreut und
seine Abenteuer auf nahezu jedem
Videospielsystem erleben durften: Der
Lode Runner!

Die Hintergrund-Story des Spiels ist
schnell erzéhlt: Der Weltraum, unendliche
Weiten. Uberall im Universum verstreut
gibt es reiche Kolonien. Es kdnnte so schon
sein, doch natiirlich mu mal wieder ein

Jagd nach dem Gold. Nur mit einem
Laserbohrer ausgeriistet, muft Du Dich
durch fiinf Welten mit insgesamt 100 Levels
kampfen. Kampfen ist gut — eher fliichten,
denn in die Offensive kannst Du nur
duBerst selten gehen.

Deine Aufgabe ist im wesentlichen also
noch die gleiche wie vor 16 Jahren. Du
rennst auf 2-D-Wegen durch ein 3-D-
Labyrinth (jawohl, das beriichtigte Pseudo-
3-D!) und muft die Goldklumpen
einsammeln, die iiberall verstreut
herumliegen. Dabei wirst Du von Feinden

Gut, aber stellenweise zu hektisch?

grof Herrscher at
und den friedlichen Biirgern des Alls ein
wenig StreB bereiten, indem er ihnen die
Goldvorrte klaut. Die Weltenallianz laBt
sich das natiirlich nicht gefallen und
schickt zur Rettung des Edelmetalls eine
militdrische Spezialeinheit los - die Lode
Runners. Die guten Jungs werden in die
Hauptzentrale der bosen Jungs geschickt
und miissen ihnen das aufwendig geklaute
Gold wieder entreien.

Du schliipfst natiirlich in die Haut eines
Lode Runners und begibst Dich auf die

A Hier ist ein Feind in die Falle gegangen.
Gleich wichst das Loch zu und der Ménch
erscheint an anderer Stelle aufs neue.

verfolgt, die Du nur durch geschicktes
Hakenschlagen und den wohliiberlegten
Einsatz Deines Laserbohrers abhéngen
kannst. Dieser Laserbohrer ist sowieso der
Schliissel zum Spiel: Mit ihm kannst Du
Locher in bestimmte Bodenplatten bohren
und so mit perfektem Timing knifflige
Rétsel [6sen. Das Spielfeld wéchst nach
wenigen Sekunden namlich wieder zu!
Hast Du alle Goldbrocken eingesammelt,
geht’s in das ndchste Level.

Damit das Spiel nicht zu einem simplen
Aufguf wird, gibt es natiirlich noch ein

A Bevor Du richtig loslegst, solltest Du Dir
einen Uberblick iiber den Levelaufbau
verschaffen.




Spiel mir das Lied vom Tod

Wenn Du ein Leben aushauchst, dann hat das fiir gewdhnlich einen der drei folgenden Griinde:

-
Du wurdest von
einer Bombe zerrissen.

S,

~-

SOME HELP &

A Durch diese Tore kannst
Du die verschiedenen
Levels betreten.

paar Neuerungen. Fans des Ur-Lode
Runners wird auffallen, daB Infogrames die
Leitern wegrationalisiert hat. Zwar gibt’s
jetzt Anti-Schwerkraft-Lifts, aber die
funktionieren nur von unten nach oben.
AuRerdem gibt es Bomben, Schalter,
schwebende Plattformen und zahlreiche
weitere kleine Nettigkeiten, die sich
wunderbar in das alte Konzept einfiigen.
Wichtigste Anderung ist jedoch der
neuartige Lasereinsatz: Konnte man friiher
wahlweise das Feld rechts oder links von

 Meinung

Bescheidene Grafik, durchwachsene

Kamerafiihrung und ziemlich viel Hektik -
unter einem Puzzle-Spiel verstehe ich etwas anderes.
Trotzdem hat es irgendwie den Charme der friihen 8oer Jahre -
ie-Freaks greifen also dennoch zu! KARSTEN ROHLOFF

Wertung |- 1" 1"

Die Gegner haben Dich gefangen.

Du hast Dich selbst eingemauert.

A Hinter diesem Gebilde wartet eine ganz neue
Welt auf Dich!

sich zum Schmelzen bringen, kannst Du
jetzt nur noch den Weg in Sichtrichtung
freidampfen. AuBerdem ist das Locher
bohren gleichzeitig mit einem Sprung
entgegen der Schufrichtung verbunden.
Das erlaubt zwar ganz neue Ratsel, ist
jedoch eine Neuerung, die dem Spiel nicht
gut tut, da sie die Hektik stellenweise ins
Unertragliche steigert.

Die Grafik ist fiir ein Puzzle-Spiel dank
der 2,5-D-Optik relativ aufwendig, leider
jedoch nicht ganz ausgereift. Scheinbar hat
man die Power des Nintendo 64 nicht ganz
in den Griff bekommen, und so ruckelt das
Ganze an zahlreichen Stellen. Das
behindert das Spielgeschehen zwar nicht
nachhaltig, vollkommen fliissig war’s aber
noch schoner. Die Kamerafiihrung ist
ebenfalls an manchen Stellen behindernd.
Vor allem wenn es hektisch wird, rennt
man viel zu oft unabsichtlich in einen der
(ebenfalls unbewaffneten) Feinde.

Lode Runner hat iiber die Jahre und
durch die Portation in die dritte Dimension
nichts von seinem Charme verloren. Das
Spiel ist zwar stellenweise brutal schwer,
trotzdem motiviert das stiickweise
Vorankommen immer wieder fiir eine neue
Runde. Fiir Leute, die sich nicht leicht
frusten lassen, ist Lode Runner 3D der
optimale Action-Puzzler!

" Auf Einen
Blick
Pad-Belegung

R: Kamera
einstellen

A:Keine
Funktion

einstellen

Robotron 64: Midway (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 3/98, 72%
Tetrisphere: Nintendo (ca. 90 DM)

Getestet in Ausgabe 11/97, 77%

Bewertung

Grafik

NN
NN

Gameplay

NN GN

DauerspaB

Fazit

Halbwegs gegliickte Umsetzung eines
wahren Klassikers!
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Willkommen
zur aktuellen
Ubersicht
Eurer ganz
personlichen
Tharts?

D as war abzusehen? Link kralit sich immer
noch krampfhaft an seiner Spitzenposition
fest, wiihrend sich Mario Party auf Platz 2
vordriingt. Von 0 auf 2 - das ist einen Applaus wert?
Turok 2 macht einen Abfiug auf Platz 3, und
Tastlevania wagt sich noch sehr vorsichtig auf Platz
8 vor; verdriingt damit die Nightmare Treatures. Ein
Horrorspiel macht dem anderen Platz - das Bose
zerfleischt sich selbst? Ganz plotziich hat sich auch
das uralte Dark Rift in die Flop 5 eingeschlichen.. 0 Win Back
sehr merkwiirdig.
@ Perfect Dark

Auf einen Blick: 4 STABIL o Goemon 2
® neu

HERSTELLER RAUF O Vigilante 8
~ Nintendo 3 Ll @ Earthbound 64

Nintendo

SEciE e FLOP 5
StarWars Rogue Squadron Nintendo
F-Zero X e Nintendo : TITEL HERSTELLER
Wipeout 64 Psygnosis 1 & Clayfighter631/3 Interplay
F1World Grand Prix Paradigm 2 & GASP Konami
Castlevania Konami 30 DarkRiff 5 T WicTokai
~Mission: Impossible Infogrames/Ocean 4 4 Penny Racers THQ
Indiziert Rare 5 & FIFA6y ~ EASports

) @

@

1
2
3
4

&5
6

o
8
9

*

-
o
®

Monatt mel er esel wir h entsp ech
Schickt uns Eure Tops und Flops (mdglichst viele Namen) an folgende Adresse:64 Power Onkel Tom/Lesercharts Postfach 3161, 48581 Gronau.

And the winner is...

Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Monat ein Joypad von In-
teract, so habt auch lhr noch mehr davon. Der Gewinner in diesem Mo-
nat ist aus Weiden am See (A). Herzlichen Gluckwunsch/ e

BORI$" TOP 5 BORIS$" FLOP 5 @
@ Zelda 64 OFIFA 6, Falls Du nicht gewinnst,

@ F-ZeroX @ War Gods kannst Du das Joypad auch
© Mission: Impossible © Mortal Kombat Trilogy fiir 44,95 Mark kaufen.
© Banjo-Kazooie © Mortal Kombat 4 Info unter

@ Mystical Ninja: Starring Goemon @ Duke Nukem 64 (042 87) 12 51-13.
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Solitest Du die neuesten
Theats bendtigen, gibt

es keine bessere
Adresse fiir Dich
als unsere
Theat-Zentrale?

SPIEL~
HILFEN

. <L/
755 'O8
Wie D dgiilti
”‘ Tolreschuiitezsei;‘(ﬁil;g 'sgzlf:fr?s(!

Wipeout 63

” Komplette Strecken-
fiihrung durch den SciFi-
Renner!

Rogue
Squadron

... doch auch die Geheim-
levels miissen geschafft
werden!

‘Analog-Stick

63 Power Nummer 22

HOHER $CHWIERIGKEITSGRAD
Schnapp Dir das erste griine Juwel von der Fackel
auf der schwebenden Plattform im Waldlevel. Wenn
Du das Spiel geschafft hast, wird Geheimnis Eins
geoffnet. So gelangst Du in einen schwierigeren
Modus.

ANDERES KOSTLIM (CARRIE)

Wenn Du mit Carrie spielst, schaue mal von oben
aus dem Tower of Sorcery. Du siehst eine Fackel auf
einer schwebenden Plattform. Mit etwas Weih-
wasser entdeckst Du einen geheimen Pfad, der
Dich zu dieser Plattform bringt. In der Fackel
findest Du ein lilafarbenes Juwel, das Gegenstand
Zwei auf der Gegenstandsliste offnet - Carries
zweites Outfit — sobald Du das Spiel geschafft hast.

ANDERES KOSTUM (REINHARDT)
Gehe mit Reinhardt in die dritte Etage des Tower of
Execution und hole Dir aus einer der Eisernen
Jungfrauen den Exekutionsschliissel. Gehe zuriick
in die zweite Etage und durch das Eisentor. Laufe
durch den Gang, und Du entdeckst eine schwe-
bende Plattform mit einer weiteren Eisernen jung-
frau, die ein lilafarbenes Juwel enthalt, Das ist
Geheimnis Zwei auf der Gegenstandsliste. Es
verschafft Dir Zugang zum zweiten Outfit
Reinhardts, wenn Du das Spiel schaffst.

VERSTECKE IM SCHLOSGARTEN
Warte, bis es Mitternacht ist im Schlof-
garten. Eine Plattform erhebt sich aus dem
Brunnen. Darauf liegen einige Gegenstande.

UNSICHTBARE PLATTFORM
Schaue im Eingangsbereich des Gartens nach
rechts oben, und Du siehst eine Plattform. Davor
kannst Du Dich an einer unsichtbaren Plattform
hinaufziehen. Von dort aus lassen sich die Hunde
leichter bek@ampfen.

GEHEIMNIS VON RENONS
VERTRAG

Im Villalevel erzihlt Dir Renon, dad es einen
Eintrag in seinem Vertrag gibt, den Du nicht lesen
kannst. Dort steht, daR® Du Renon so oft, wie Du
magst, besuchen kannst, doch verbrauchst Du
mehr als 30.000 Goldstiicke, muft Du ihn im
Kampf besiegen.

Keine Cheats in dem Sinne, sondern eher ein paar niitzliche Tips und Tricks.
Das Spiel ist nicht gerade einfach, vielleicht kannst Du sie gebrauchen!

SPRICH MIT ROSA
Sprich mit Rosa, dem Vampir, der in der Villa die
Rosen gieRt, indem Du einfach den Raum mit den
Rosen in der Villa betrittst. Rosa wird um 3 Uhr
anwesend sein.

GUTES ENDE

In der Villa erzahlt Dir Charlie Vincent, daB er
Dracula mit oder ohne Deine Hilfe besiegen wird.
Wenn Du von diesem Zeitpunkt an zu viel Sonnen-
und Mondkarten einsetzt oder zu lange brauchst,
um ins letzte Level zu gelangen, findest Du Charlie,
gebissen von einem Diener Draculas, vor. Du muft
ihn dann toten, was ein schlechtes Ende zur Folge
hat. Schaffst Du es, vor Charlie Dracula zu
erreichen, steht erst der Kampf mit dem richtigen
Dracula an, und Du wirst mit dem besseren Ende
belohnt.



TWISTED

SNOWBOARDING

Nicht ganz so beeindruckend wie
1080°, und dennoch sein Geld wert.
Und hier sind einige Cheats dafiir!

BOWSER'S MAGMABERG-LEVEL
Schaffe die ersten sechs Levels und sammle 1.000 Miinzen ein. Du
kannst Dir jetzt den Schiiissel fiir den Magmaberg im Laden leisten.

ETERNAL STAR-LEVEL

Finde 100 Sterne im Magmaberg-Level, und Du

gelangst in das Eternal Star-Level.
BESONDERE GEGENSTANDE
IM LADEN

VERSTECKTE BOARDER
Schaffe im Competition-Modus
auf jeder Schwierigkeitsstufe

~ den ersten Platz. So gelangst Du
zu den versteckten Boardern Ben,

Nieno, Tok und Boreth.

Schaffe erfolgreich das Eternal Star-Level. Nach
der Endsequenz liegen im Laden ganz besondere
Gegenstande.
BONUSBRETTER
Erreiche in jedem Rennen den ersten
Platz, um die Bretter XXX6, Top Gear
Rally und die Midway-Bretter zu
offnen. Uber den Stunt Challenge-
Modus gelangst Du an das
Bucky-Brett. Erreichst Du auf
allen drei Strecken in der ersten
Runde des Competition-Modus
den ersten Platz, darfst Du das
Flower Board mitnehmen.

MASTERMODLIS
Schaffe das Spiel in den ersten drei
Schwierigkeitsstufen.

TWISTED-MODLIS
Schaffe das Spiel im Mastermodus.

Und noch ein Importspiel, das sich hier noch nicht materialisiert hat.

SPIEGELMODLS
ALL-STAR TEAM GROSE KOPFE Schaffe das Spiel im Twisted-Modus.
Oben, L, Oben, L, Unten, L, Unten, L, Links, R, Rechts, Driicke im Titelbild C-Oben, C-Oben, C-Unten, C-Unten,
R, Links, R, Rechts, R, B, A, Z urid Start (im Titelbild). C-Links, C-Rechts, C-Links, C-Rechts, B, A, Z und Start. BO$S SNOWBOARD LIND
BOB

Sei auf der Spiegelstrecke Erster,
und Du erhiltst das Boss Board und
den versteckten Charakter Bob.

Snowboard Kids 2

Leider nicht der erwartete Hammer, der uns alle umhaut,
aber dennoch kein schlechtes Spiel. Hier ein paar Tricks!

GEHEIMER G-
CHARAKTER

Schaffe die Stunt Challenge mit
mehr als 28.000 Punkten und

SPIELE ALS MR. PINGUIN erreiche den ersten Platz.

Um Mr. Pinguin als Spielfigur auswdhlen zu
konnen, muBt Du ihn im Training besiegen.

SPIELE ALS DAMIEN LUND ‘
IM EXPERTEN-MODLUS$ /
Schaffe erfolgreich den Story- ‘

Modus, um zu Damien zu

gelangen und den Experten-
Modus zu offnen.

=
SPIELE ALS MR. DOG
Schaffe erfolgreich den Shoot Cross-

Geschicklichkeitstest, um schon bald auf SCHNELLSTART
allen Vieren fahren zu diirfen.

Driicke zweimal Oben, sobald das
Wort "Go" verschwindet.
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» ABO - COI.IPON _

tDDl'.'

1 MB MEMORY

CARD LINEAR

ALLE N64-BESITZER

100% PURE ACTION! a

INSEI('I’ENPI.AGE AUF 7
EM NINTENDO 647

DAS VIELLEIGHT BESTE

RENNSPIEL UBERHAUPT? .
LODE RLINNER 3-D

EIN KLASSIKER IM NEUEN GEWAN
RAMPAGE: LIN I‘\ﬁﬁ\\L [OLIR!

DIE DREI MONSTER BEKOMMEN VERSTARKUNG!

DAS MAGAZIN FUR

\ 2 RIESENFEATLUIRES
WWF ATTITUDE

ALLES UIBER EMULATOREN!

ABONNIERE DIE

64 POWER, DENN DIE

VORTEILE SIND
LIBERZEUGEND!

Du bekommst die 64
ower direkt

ins Haus geliefert. Vergif3

den Arger wegen

vergriffener Hefte!

|/ Wenn Du jetzt einen

“= Abonnenten wirbst, erhiltst
Du eine 1 MB Memory Card
LINEAR aus dem Hause Fire
International! Die
Besonderheit der Karte: Du
mufdt nicht mehr zwischen
den Blocken wechseln!!
Bedingungen: Der von Dir
geworbene Leser darf in den
letzten 12 Monaten nicht
Abonnent der 64 Power
gewesen sein! Und Du darfst
Dich nicht selbst werben!




Diesen Coupon bitte benutzen, wenn Du einen neuen Abonnenten werben machtest.

HIERMIT BESTELLE ICH:

Das 64 power-Ab (bitte

[ ich erhalte 11 Ausgaben zum Preis von nur DM 69,-
inklusive Porto und Verpackung. Das Abonnement
verldngert sich automatisch um weitere
11 Ausgaben, wenn ich nicht spatestens drei Monate vor
Ablauf schriftlich kiindige.

Personliche Angaben (bitte in Blockschrift)

Vorname, Name:

Straie:

PLZ/Ort:

Telefon:

Bitte sende einen dieser Coupons oder
eine Kopie davon in einem Ir|:sd|lug an: “ md
ABOIERVICE

Unterschrift:

(bei Minderjdhrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Ich wei, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich bei
64 power Aboservice, Postfach 3161, 48581 Gronau widerrufen kann. Zur
Wahrung der Widerrufsfrist genilgt die Absendung innerhalb von 10 Tagen
« nach Die i dieses Hinweises
bestatige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, Unterschrift:

,WENN DLI

T

ICH ZAHLE (bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wihlen, andere
kdnnen leider nicht beriicksichtigt werden)

[] Geld liegt bei
[ per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck
[] bequem und per deshalb

Sie hiermit, die Betrige von meinem Konto abzubuchen:

ich |

/Ort:

Datum, Unterschrift:
(Unterschrift des Erziehungsberechtigen)

Ich habe den nachfolgenden Ab b
bitte um Zusendung der Memory Card:

Vorname, Name: ... ...
Strafte:

PLZ/Ort:

Telefon:

Unterschrift:

Bitte beachten: Die Memory Card wird nach Eingang des Geldes bzw. bei

(Bei Minderjihrigen Unterschrift des htigen)

JETZT
I0CH NICHT

LIPACKST...!)” HIERMIT BESTELLE ICH:

Das 64 p Ab

[ Ich erhalte 6 Ausgaben zum Preis von nur
DM 37,50 (Schweiz und Osterreich: DM 47,50)
inklusive Porto und Verpackung. Das Abonnement
verldngert sich automatisch um weitere 11 Ausgaben,
wenn ich nicht spétestens drei Monate vor Ablauf
schriftlich kiindige.

(bitte

[ Ich erhalte 11 Ausgaben zum Preis von nur
DM 69,- inklusive Porto und Verpackung. Das
Abonnement verldngert sich automatisch um weitere
11 Ausgaben, wenn ich nicht spatestens drei Monate
vor Ablauf schriftlich kiindige.

Personliche Angaben (bitte in Blockschrift)
, Name:

Strafte:

Diesen Coupon benutzen, wenn Du selbst ein Abo bestellen machtest!

PLZ/Ort:
Telefon:

Unterschri .
(bei Minderjéihrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

‘nach Ablauf der Einspruchsfrist bei den Geldinstituten verschick,
friihestens aber nach Ablauf der Widerrufsfrist.

e

Ich weiB, das ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich bei
64 power Aboservice, Postfach 3161, 48581 Gronau widerrufen kann. Zur
Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb von 10 Tagen
(Poststempel) nach Bestellung. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises
bestitige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, Unterschrift:
(Bei Minderjihrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigen)

Ich zahle (bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wéhlen, andere
kénnen leider nicht beriicksichtigt werden)

[ Geld liegt bei

[ per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

[ bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb ermdchtige ich
Sie hiermit, die Betrdge von meinem Konto abzubuchen:

/Ort:

Unterschrift: .
(Bei Minderjihrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigen)
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Wer die Welt
der FuBball-
sim erobern
maochte,
braucht unsere

phantastischen
TORSCHLISS~

o “ . 2| TEcHNIKEN
e
‘p l E LMOD' FuBball ist das Spiel der Tore. Du wirst nicht sehr weit kommen,

ISS ’98 wartet mit sechs unterschied- 5 wenn Du nicht die Technik des "goldenen Schusses" beherrschst.
lichen Spielmodi auf, die Deine Es gibt zwei Wege, TorschuBméglichkeiten zu initiieren. Folge
Fahigkeiten testen wollen. diesen simplen Anweisungen, und Du erzielst leicht zwei Tore.
OFFENER SPIELMODUS gibt Dir Chance, 5 5 Der Spieler nimmt den Ball in der Mitte des Feldes an und
Freundschaftsspiele gegenden ’ gibt ihn an seinen Kameraden am Fliigel weiter.

Computer oder gegen maximal drei

Freunde auszutragen. fma E o < Der rennt nun vorwarts in Richtung Tor bis ungefahr zur
INTERNATIONAL CUP-MODUS ist die i 5 Elfmeterlinie und verschafft sich etwas Platz.

kleinere Version des World Cup; jedes s Auf Hohe des Torraums dreht er plotzlich ab und kickt den
Team muB sich erst einmal qualifizieren 3 Ball mit C-Links durch diesen hindurch.

und dann bis zum Finale kampfen!
WELTLIGA ist der ultimative Test Deiner
Fahigkeiten. Du muf3t jedes Team zweimal 3
spielen, um Weltmeister zu werden. 2 L b ) o 3 Der gestrandete Tomart kann nur noch davon trdumen, den
STRAFSTOSS ist der beliebte Angriff aus = S = Ballnoch zu erwischen. Tor!

néchster Nahe aufs Tor — England ist
dabei wirklich nicht gerade die beste
Wahl.

SZENARIO-MODUS erlaubt es Dir,
FuBballgeschichte wiederzubeleben. Du
springst an einem Punkt in einem
beriihmten Spiel ein und tibernimmst
dann die Kontrolle.
TRAININGS-MODUS gibt Dir die
Maglichkeit, neue Techniken und
Spielziige vor dem Match zu erlernen.
Logisch, gelle?

Der freie Angreifer im Zentrum hat jetzt genug Zeit, um sich
auf einen spektakuldren Volley vorzubereiten.

POWERSHOTS

Hiho, ihr Ballkiinstler! Wer die Welt
der FuBBballsim erobern méochte,
braucht unsere phantastischen Tips!

Der Spieler wartet am Rand des Torraums auf
einen Stiirmer.

Ein gewagter direkter Paf} sollte den
Stiirmer erreichen, wenn er frei steht.

Ohne anzuhalten, befordert der Stiirmer
den Ball in Richtung Tor und trifft das ‘\
Leder mit aller Kraft. 2

& Der Ball fliegt am Torwart vorbei /

ins Netz. Die Siegesfeier bleibt
jetzt Dir iiberlassen! /’




FreistoBe kdnnen vor allem dann wichtig sein, wenn
sie in der Halfte des Gegners stattfinden. Du kannst
den Ball direkt zum Tor schieRen oder ihn als
Kopfballvorlage abgeben. Schief3t Du direkt auf das
Tor, solltest Du neben die Mauer zielen und den
Pfeil fiir einen harteren Schuf etwas senken.

Halte dann den Z-Knopf, um die SchuBkraft
aufzuladen. Bewege den Analogstick in Richtung
Tor, um dem Ball einen Drall mit auf den Weg zu
geben. Triffst Du ihn richtig, fliegt er um die Mauer
herum und landet in der Ecke des Netzes oder an
der Seite. Manchmal [&8t der Torwart nach dem
Halten den Ball einfach fallen, so da8 Dein
Angreifer gleich wieder drauflosschiefien kann.

ECKSTOSSE

Wenn es um einen Eckstof geht,
solltest Du den Zielpfeil iiber den
Torraum ausrichten und den Ball
mit C-Links abschieen. Fliegt der
Ball durch die Luft, kannst Du mit
dem B-Knopf Angreifer
losschicken, die den Ball ins Tor
beférdern. Halte dann den
Analogstick, um den Schuf3 zu
steuern. Normalerweise befindet
sich einer Deiner Angreifer in der
richtigen Position fiir einen Angriff.
Bei einem Volley hat der Torwart
keine Chance!

Jachan TRAINING

A Der Pfeil wird etwas entfernt von der Mauer plaziert und
voll aufgeladen.

TRAINING Gascona

-y
i Zaux

A Der Ball segelt an der Mauer vorbei und dreht dann in
Richtung Tor ab.

TRAINING

BONUS TEAMS
Driicke im Titelbild Oben,
C-Oben, Oben, C-Oben, Unten,
C-Unten, Unten, C-Unten,
Links, C-Links, Rechts,
C-Rechts, Links, C-Links,
Rechts, C-Rechts, B, A. Halte
dann Z und driicke Start.

GROSSE KOPFE
Driicke im Titelbild C-Unten,
C-Unten, C-Oben, C-Oben,
C-Rechts, C-Links, C-Rechts,
C-Links, B, A. Halte dann Z und
driicke Start.

A Der Torwart hat mal wieder geschlampt. So
hat der Torjdger die Méglichkeit, den Ball
direkt ins Netz zu kicken.

Adams s

STRAFSTOSSE

StrafstoBe sind immer wieder spannend und kénnen
ein Spiel schnell kippen. Ein Torschiitze steht ganz
allein dem Torwart gegeniiber und muf den Ball ins
Netz befordern. Positioniere den Cursor genau an
die Stelle, wo Du den Ball hinschief3en willst. Driicke
dann den SchuBknopf. Du kannst wahrend des
Anlaufs immer noch den Cursor bewegen, doch der
ist jetzt unsichtbar, was bedeutet, dafi der Torwart
nicht mehr weif3, wohin Du den Ball schief3t. In der
Rolle des Torwarts muf3t Du darauf achten, wo der
Schiitze den Cursor plaziert, und dann abschdtzen,
wo der Ball wohl landen wird. Nach dem Schuft muf3
der grofe Cursor schnell zum Ball beférdert und B
fiir den Sprung gedriickt werden. Bist Du schnell
genug, wird Dein Torwart zum Nationalheld erklart.

1 o %
sarnan e | |

A Der Torschiitze zielt auf die linke Seite des
Tors und beginnt mit dem Anlauf.

Scaipo

& .(%.‘ r;-;,‘;.:

TG SRR
sarnam == l Scaipo

A Der Torwart benétigt ultraschnelle Reflexe, um den Ball am
richtigen Punkt zu erwischen.

I Scaipo

A Das Leder springt vom Torwart weg, und er wird als
Held deklariert.

sarnam




6% Power Nummer 22

yroness ist eine riesige Firma, die eine
exzellente Rennstrecke um ihre

i Eine schneller und herausfordernder Kurs
vielen Kurven. Rennen auf dieser
Strecke bannen meistens Millionen

P Schaffst Du eine
komplt tte Rut de, ohne in

P Bleibe vor der letzten Kurve
rechts, um mehr
Geschwindigkeit halten zu
kénnen, und aktiviere dann ; A Zum Ende des Kurses hin testen einige Kurven Dein
Deinen Turbo, um iiber die B Geschick als Pilot. Versuche stets, ber die Turbopfeile
Ziellinie zu brettern. 2zu fliegen!



A Du must hier schnell die
Kurve in Angriff nehmen,
um rechtzeitig hinein-
zukommen. Versuche, die
Nase des Gleiters nach
unten zu driicken.

“dBleibe hinter den
ersten belden
Kurven auf der
linken Seite, um die
Turbopfeile zu
erwischen.

S

CYCLONE-WAFFEN
Schaffe das Weapons Challenge und
gewinne mindestens eine
Bronzemedaille auf jeder Strecke. So
offnest Du das Cyclone Weapons-
Upgrade. Deine Angriffe richten jetzt
100% mehr Schaden an.

weLe Nor

vou HBu@ oumuEia
THE U@ mEOn GHE!

S,

new weEpsen IEcHnoLoay
" evcLone

AL WP Cruse 200/ kTR GPaneE

PIRANHA 1I

Schaffe das Time Trial Challenge und
gewinne auf jeder Strecke mindestens
die Bronzemedaille. So gelangst Du an
den geheimen Piranha li-Gleiter.

weLL monet

ARU Haue ouaurien on BLL
i fat B CHS LS G

®BONUE T@®M Uﬂ\“ﬁECNOD'
AIEDOHD Il

VELOKCITAR-
STRECKE

Schaffe das Race Challenge und
gewinne auf jeder Strecke mindestens
die Bronzemedaille. Du 6ffnest so die
geheime Strecke Velocitar.

weLL NoOnNes

OU HBUE DUBLIFIED on DLl
THEE EECER CHELL 6

WONUE YASCH UNLoEH
ueLociTanr

SUPER-COMBO
CHALLENGE

Schaffe alle drei Challenges, um zum
Super-Combo Challenge zu gelangen.
Dieser Spielmodus ist der
schwierigste von allen!

sSuPERE COMLO
CHaLLEeNGES oranean!
WELL 0oN® EE000 EILOT
VoUu HBle mRoUEd Your

NOW IT GATE SA@MIOUS...

EUAER COMBLO Combn@s
O e T T A T
cHBLLENG®S
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Insgesamt gibt es vier
verschiedene Rennklassen,
und jede ist schneller als die
vorige. Neue Klassen werden
erst spter zugénglich
gemacht. Bis zu welcher
schaffst Du es?

VECTOR

Fiir Anfénger und Loser.
Wenn Du diese Klasse nicht
innerhalb weniger Stunden
schaffst, stimmt mit Dir
etwas nicht!

VENOM

Auf den Venom-Strecken
geht es schon etwas
schneller zur Sache, und die
anderen Fahrer haben auch
was auf dem Kasten. Hier
féngt die Action von Wipeout
64 erst richtig an.

RAPIER

Jetzt kommt Pfeffer ins Spiel!
Rennen der Rapier-Klasse
pumpen Dir Adrenalin ins
Blut. Schnelle Action und
enge Zeitlimits machen das
Siegen schwer.

*

1T

PHANTOM

Die ultimative Heraus-
forderung. Die Phantom-
Klasse ist unglaublich
schnell und schwierig zu
meistern — Du wirst Gliick
haben, wenn Du es iiberhaupt
bis zur Ziellinie schaffst!

K\ies Bridge ist eine Radaranlage, und
der Kurs wurde geheim gebaut, um
Konfrontationen mit den Medien aus dem
Weg zu gehen. Die Strecke ist kurz und
extrem schnell! Deswegen kommen hier
besonders die Fsooo-Fahrer auf ihre Kosten.

PEErFeECcCT UBe

A Schaffst Du es, ohne Kollision iber die Ziellinie zu donnern, kommst Du
dem Rekord niher.

=]
(=L b Wae |

SECWON BESY

Lhe Tees
coO@=2s.

A In der letzten Kurve blo8 nicht abbremsen! Bleibe rechts, um die
Turbopfeile zu erwischen, und rase dann Uber die Ziellinie.



A Verlasse den Tunnel und biege scharf nach links ab. Fliege dann gleich wieder
nach rechts, um die nichste Kurve zu nehmen. Die Bremsen sind hier hilfreich.

A Bleibe so nah wie mdglich auf der Innenseite dieser Kurve,
und Du wirst perfekt in die nichste einfahren.
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iese Strecke wurde am Rand eines Vulkans gebaut, um noch

mehr Zuschauer anzulocken. Die Piste ist stark gewunden
und hat deshalb viele scharfe Kurven, die schon so manch einen
verzweifelt das Rennen aufgeben lieBen. Der Vulkan ist nicht mehr
aktiv, und seither muRte auf dieser Strecke niemand sein Leben
lassen.

i

A Gleich hinter dem Sprung oben auf dem Hilgel wartet eine scharfe Rechtskurve
auf Dich. Halte Dich innen und driicke die Nase Deines Gleiters nach unten.

o
LAR TR
coONawy

A Wende hier frilh, um Deine Geschwindigkeit zu halten und nicht in die Wand zu knallen. Mit den
Luftbremsen hebst Du eine Seite Deines Gleiters an und komnist so besser um die Kurve.




A Die letzte Kurve ist eine lange Linkskurve. Bleibe an der linken Streckenbegrenzung. So kannst Du
Deine Geschwindigkeit halten.

TS

S wenr

A Der Start Ist der wichtigste Teil des Rennens.
Bereite Dich auf einen Turbostart vor.

foons g
A Blelbe auf der Innenseite der Kurve und betitige die
Luftbremsen, um nicht in die Barriere zu knallen.

LIRS RECORD
Q1D

SELwon eEsY

Wenn Du iiber die sternformigen Symbole fahrst, erhéltst Du eine Waffe.
Hier siehst Du alle Waffen im Uberblick!

A

-,

ALTOPILOT

Keine Waffe als solche, sondern ein spezieller
Computer-Pilot, der Deinen Gleiter fiir eine kurze
Zeit sicher steuert. Der Pilot ist ein Experte und
bringt Deinen Gleiter auch um die schwierigsten
Kurven, ohne abbremsen zu miissen!

ELEKTROBOLZEN

Hore auf das Gerdusch, wenn diese Waffe Deinen
Gegner anvisiert, und feuere den Bolzen schnell ab,
bevor er abhaut. Dein Konkurrent verliert so an
Geschwindigkeit und etwas von seinem
Schutzschild.

E-PAK

Dieses Energie-Pak ist keine Gefahr fiir Deine
Gegner, sondern lddt Deine Energiereserven in
begrenztem Umfang auf. Sammle diese Paks ruhig
schon friih ein, und nicht erst dann, wenn Dein
Gleiter fast auseinanderfallt!

MINEN

Hochst explosiv werden sie in einer Reihe hinter Dir
abgeworfen. Kommt ein anderer Gleiter mit den
Minen in Beriihrung, explodieren sie und richten
erheblichen Schaden an. Mit einer Thunder Bomb
kannst Du sie zerstoren.

RAKETE

Hore auf das Gerdusch, wenn die Rakete Deinen
Gegner anvisiert. Driicke dann fiir den Abschuf} den
B-Knopf. Im Gegensatz zum Elektrobolzen kannst
Du diese Waffe auch nach hinten abfeuern, wenn Du
den Stick nach unten driickst.

QUAKE DISRUPTER

Diese Waffe eignet sich gut fiir die Zerstérung
ganzer Gegnergruppen. Eine riesige Welle flitzt iiber
die Strecke und wirbelt die anderen Gleiter in die
Luft. Manche Gleiter werden dadurch zerstort.

RAKETENSALVE

Damit werden gleichzeitig drei Raketen
nebeneinander iiber die Strecke geschossen. Triffst
Du einen Gegner aus nachster Nahe, kann sich
dieser wohl fiir immer verabschieden!

$CHILD

Fiir eine kurze Zeitspanne legt sich ein starker
Schutzschild um Deinen Gleiter. Wahrend der
Schutzschild aktiviert ist, kannst Du keine anderen
Waffen einsetzen. Doch Du kannst immer noch
welche einsammeln.

THUNDER BOMB

Auch diese Waffe @8t die ganze Strecke erschiittern
und reifit den anderen Gleitern groie Locher ins
Blech. Mit der Thunder Bomb lassen sich auch
Minen zerstdren.

TLURBO BOOST

Dieser Gegenstand gibt Deinem Gleiter einen
kurzen Geschwindigkeitsschub, so dal Du im
Eiltempo an Deinen Gegnern vorbei rasen darfst.
Setze den Turbo Boost am besten auf geraden
Streckenabschnitten ein.
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Jedes Team hat die Erlaubnis, eine
spezielle Superwaffe einzusetzen. Hier oron IV ist die einzige Unterwasserstrecke und
die Superwaffen in einer Obersicht! Qwurde gleich neben den Qoron IV-Forschungs-
FEISAR: MINIGUN labors gebaut. Viele enge Tunnels bef\errschen hie:r
Diese mehridiufige das Geschehen. Da es nicht gerade viele Kurven gibt,
ek e kannst Du hier ohne Ende rasen, allerdings ohne
Probleme jeden Zuschauer. Dafiir hort jedoch die Action nie auf!
gegnerischen Gleiter
pulverisieren. Doch
einmal aktiviert, (&8t
sie sich nicht
stoppen, so daf die Munition schnell
verballert ist. Setze diese Waffe wirklich
nur im richtigen Moment ein!

AG SYSTEMS: A Diese weiche Rechtskurve flhrt
SCHILDRALIB *Dich In einen Tunnel. Blelbe rechts,
Warte, bis sich diese um den Turbopfell zu erwischen.

Waffe auf einen
Gegner eingestellt
hat, und aktiviere sie
dann. Sie raubt dem
Gegner seinen
Schutzschild. Die
geklaute Energie wird auf Deinen
Gleiter iibertragen. Ungerecht,
aber gut!

ENEI!GIS?SPIIIRI
Damit feuerst Du
geradewegs eine
Energiekugel ab, die ’

allen getroffenen

Gleitern viel Schaden \ ’
zufiigt. Mit B kann
die Waffe zusitzlich
aufgeladen werden!

Diese Waffe 4Bt vor
Dir auf der Strecke
eine Energiewand
entstehen. Féhrt ein
Gegner durch diese
Wand hindurch, muf8
erviel Schaden in
Kauf nehmen. Da Dein Schiff die
gleiche elektromagnetische

Frequenz hat, kommst Du unbeschadet
davon.

PIRANHAS
TARNLUNG
Die ultimative Waffe
und nur fiir das

Piranha-Team zu , ,

haben! Damit machst

Du Deinen Gleiter , /
unsichtbar. Gegner
kénnen Dich weder
sehen noch ihre Raketen anvisieren. Du
kannst auch unbeschadet durch andere

Gleiter hindurch fahren.

‘ A Die ersten Kurven sind noch keine echte Herausforderung. Es wird Dir
geboten, um liber alle Pfeile zu fahren.
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A Drilcke In diesem Tunnel die Nase nach unten, um noch mehr Geschwindigkeit zu bekommen. i
Denke daran, am Ende des Tunnels die Nase wieder anzuheben.

A Nach dem Sprung solltest Du in die Eisen
gehen, um diese Kurve geschickt zu
durchfahren, Zur Belohnung gibt es diesen
Turbo. -

LAP RECORO
(=L N ]

SESmON MESY
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» WIPEOUT 64

SPIELHILE

Schi
ahoi’ ; e

Es gibt fiinf unterschiedliche
Teams, die an den Rennen
teilnehmen. Jeder Gleiter hat
seine eigenen Starken und
Schwiichen. Mit dieser Liste
findest Du schnell heraus,
welcher Gleiter fiir Dich am
besten geeignet ist.

LIRS RECORO
Q.Y

mEERFAECT LUBm cesmon Be sy

LAR TIES
£ oLo.2

A Dieser weite Sprung verursacht eine Menge
. Schaden, wenn Du mit der Nase nach unten gerichtet

AG SYSTEMS \( tandest. Ziele auf die Mitte der Spur und nach oben.
Antrieb: 7/10
Geschwindigkeit: 5/10 f
Wendigkeit: 6/10 Machaon Il wurde in Stidamerika gebaut, nachdem sich
Schildenergie: 3/10 ein Ol-Multi fiir eine neue Rennstrecke entschieden
Aerodynamik: LELE hatte. Dieser Kurs la8t hohe Geschwindigkeiten zu, wartet

aber auch mit scharfen Kurven auf. Piloten werden hier bis

- an ihre Grenzen getestet. Die groBen Spriinge und scharfen

‘F Kurven werden Dir einiges abverlangen!

FEISAR
Antrieb:
Geschwindigkeit:
Wendigkeit:
Schildenergie: 6 LAP RECGRD
[=EL =N ]

AURICOM
Antrieb:
Geschwindigkeit:
Wendigkeit:
Schildenergie:
Aerodynamik:

A

QIREX
Antrieb:
Geschwindigkeit:
Wendigkeit:
Schildenergie:
Aerodynamik:

A Die erste Kurve Ist extrem scharf, und Du muBt Deine Luftbremsen einsetzen, um nicht in
die Wand zu knallen.

PIRANHA
Antrieb: 10/10
Geschwindigkeit: 10/10
Wendigkeit: 10/10
S E T EGES 4 Dle zwelte Kurve st nicht wirklich schwer zu durchfahren, doch Du muBt
Aerodynamik:  10/10 schnell sein, um noch rechtzeitig Uber den Checkpoint zu gelangen.




AENRERYAR
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¥
R RECORO “?!W'
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]

A Fliege mit hoher Geschwindigkeit {lber diese Rampe, und Du meisterst den
gewaltigen Sprung. Denk daran: Nie mit der Nase nach unten landen!

i
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ebaut auf der gewaltigen Baustelle von Tera, ist Terafumos eine

der neuesten Strecken in der Fso00-Rennliga. Zahlreiche enge
Kurven testen Deine Nerven, und die hohen moglichen
Geschwindigkeiten werden nur von Velocitar iibertroffen. Dieses
Rennen zieht eine Menge Zuschauer an und ist sehr beriihmt!

A Diese Kurve ist die haarstriubendste auf der gesamten Strecke. Wende
frilh und setze die Luftbremsen ein, um nicht an die Wand zu geraten.

Thallenge-

> ist
Rennen e sy
Es gibt vier verschiedene Challenges, in schwierig, trotzdem
denen Du auf der Jagd nach Medaillen solltest Du sle frilh
gegen 14 andere Fahrer antrittst. in Angriff nehmen.

RACE CHALLENGE

Diese Meisterschaft ist noch recht simpel
- bleib auf der Strecke und fahre
moglichst als Erster iiber die Ziellinie!

1.: Goldmedaille
2.: Silbermedaille
3.: Bronzemedaille

Rennen 1 - Klies Bridge
Rennen 2 - Pyroness
Rennen 3 - Qoron IV
Rennen 4 — Terafumos
Rennen 5 - Sokana
Rennen 6 - Machaon II

i

lauf hinter der leichten Kurve auszurichten. So sparst Du Zeit.



Time Trial

Thallenge

Fahre/fliege so schnell wie méglich iiber
die Strecke, auf der Jagd nach neuen
Rekorden. Dir bleibt nur eine Runde, um
die hichste Geschwindigkeit zu
erreichen: Nur die besten aller Piloten
bekommen die Goldmedaille.

e ]

RENNEN 1 - PYRONESS
Goldmedaille - 33,5 Sekunden
Silbermedaille - 35,5 Sekunden
Bronzemedaille - 37,0 Sekunden

A Richte die Nase Deines Gleiters auf die Erhebung
aus. Bleib auf jeden Fall den Winden fern und
halte nach Mdglichkeit das Tempo.

RENNEN 2 - TERAFLIMOS
Goldmedaille - 43,5 Sekunden
Silbermedaille - 45,5 Sekunden
Bronzemedaille - 47,0 Sekunden

RENNEN 3 - SOKANA
Goldmedaille - 37,5 Sekunden
Silbermedaille - 40,0 Sekunden
Bronzemedaille - 42,0 Sekunden

R 3 . RENNEN 4 - MACHAON Il
Z 2 S Goldmedaille - 40,5 Sekunden
- Silbermedaille - 42,5 Sekunden
A Versuche auch nach diesem Sprung, gleich in der " - ' % Bronzemedaille - 44,0 Sekunden
Mitte der Strecke zu landen und richte Deine Nase e i Aol
nach oben. TES o RENNEN 5 - QORON IV
‘ R % 2 3 Goldmedaille - 30,5 Sekunden
Silbermedaille - 32,0 Sekunden
Bronzemedaille - 33,0 Sekunden

RENNEN 6 - KLIES BRIDGE
Goldmedaille - 20,5 Sekunden
Silbermedaille - 22,0 Sekunden
Bronzemedaille - 23,0 Sekunden

P e
TR
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Weapon
Thallenge

Fliege in Windeseile innerhalb der Zeit-
limits iiber die Strecken und zerstére dabei
so viele gegnerische Gleifev wie miiglic.h. e er Traum vieler Designer war es,
Wernes Kelneaneoie) P'lo‘,en melr gt Deine Strecke auf der Oberfliche
kann es auch nur einen Gewinner geben. 4
3 des Mondes zu bauen, doch jedes Mal

RENNEN 1 - MACHAON II 1 sind sie gescheitert. Die Velocitar-
Goldmedaille - Zerstore 5 Gleiter Strecke wurde in der Lunar Simulation
Silbermedaille - Zerstore 3 Gleiter Environment nahe Texas gebaut, und nur
Bronzemedaille - Zerstére 1 Gleiter SEELON BEST die besten Piloten der Welt diirfen auf

REATHE ' B ihr fahren. Wer es bis hierher schafft, hat
RENNEN 2 - QORON IV r wirklich was auf dem Kasten... oder

Goldmedaille - Zerstére 7 Gleiter - . o " wendet einen Cheat an!
Silbermedaille - Zerstdre 5 Gleiter . 2

Bronzemedaille - Zerstére 3 Gleiter

LAR RECORD
QD

RENNEN 3 - TERAFLIMOS
Goldmedaille - Zerstédre 5 Gleiter
Silbermedaille - Zerstére 3 Gleiter
Bronzemedaille - Zerstore 1 Gleiter

RENNEN 4 - KLIES BRIDGE
Goldmedaille - Zerstore 4 Gleiter
Silbermedaille - Zerstdre 2 Gleiter
Bronzemedaille - Zerstdre 1 Gleiter

RENNEN 5 - SOKANA
Goldmedaille - Zerstére 4 Gleiter
Silbermedaille - Zerstdre 2 Gleiter
Bronzemedaille ~ Zerstore 1 Gleiter

RENNEN 6 - PYRONESS
Goldmedaille — Zerstore 4 Gleiter
Silbermedaille - Zerstére 2 Gleiter
Bronzemedaille - Zerstore 1 Gleiter

die Turbopfeile.



Thallenge

In den Super Combo Challenges kommt
es nicht nur auf Flugkiinste, sondern
auch auf den geschickten Einsatz von
Waffen an. Dies ist die ultimative
A Oben auf dem Hgel t elne scharfe Herausf}:rdemng - versuche Dein Gliick
Rechtskurve auf Dich. Halte auch hier die Nase and greife nach peld!

etwas gesenkt, um mehr Geschwindigkeit zu
bekommen. RENNEN 1 - PYRONESS

Goldmedaille - Werde 1. und
zerstdre 5 Gleiter

Silbermedaille - Werde 2. und
zerstre 3 Gleiter

Bronzemedaille - Werde 3. und
zerstdre 1 Gleiter

RENNEN 2 - SOKANA

Goldmedaille - Werde 1. und
zerstore 5 Gleiter

Silbermedaille - Werde 2. und
zerstore 3 Gleiter

Bronzemedaille - Werde 3. und
zerstdre 2 Gleiter

RENNEN 2 - TERAFLIMOS
Goldmedaille — Werde 1. und
zerstore 8 Gleiter
Silbermedaille - Werde 2. und
zerstore 5 Gleiter

Bronzemedaille - Werde 3. und
zerstore 3 Gleiter

RENNEN 4 - QORON IV
5 w4 3 g Goldmedaille ~ Werde 1. und
LIRS BECOR0D Z ‘ = zerstore 5 Gleiter
:D%.0 L - Silbermedaille -~ Werde 2. und
SCLLON BEST A g zerstore 3 Gleiter
Q8.8 4 * 7 Bronzemedaille - Werde 3. und
P zerstore 2 Gleiter

RENNEN 5 - MACHAON Il
Goldmedaille ~ Werde 1. und
zerstore 8 Gleiter
Silbermedaille - Werde 2. und
zerstore 5 Gleiter

Bronzemedaille - Werde 3. und
zerstore 3 Gleiter

RENNEN 5 - MACHAON 1I
Goldmedaille - Werde 1. und
zerstdre 6 Gleiter
Silbermedaille - Werde 2. und
zerstire 4 Gleiter
Bronzemedaille - Werde 3. und
zerstore 2 Gleiter

CHEEH

-O:03.

Ln gxcone
By

sEgwon oesr
=t

A Auch hier gibt es fiir das perfekte Gleiten
ohne Unfille eine Auszeichnung.
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» STAR WARS: ROGUE SQUADRON

SPIELHILEE

Du dachtest, die Schiacht wiire gewonnen?

LEVEL 17: MISSIONSBRIEFING

“Rase mit Deinem T-16 Skyhopper
durch Beggar’s Canyon! Versuche, mit
Zev, Dack und Wedge mitzuhalten.”

MISSIONSZIELE

@ Gewinne das Rennen

STANDARDSCHIFF: T-16 Skyhopper
IMPERIALE KRAFTE: Keine!

I n dieser Mission geht es mal
ausnahmsweise nicht den Gegnern
an den Kragen. Und doch ist es hier
besonders schwierig, an die begehrte
Goldmedaille zu kommen. Du nimmst an
einem Rennen gegen drei andere Piloten
des Rogue-Geschwaders teil: Zev, Dack

BEGGAR'S ¢CANYON

und Wedge.

Wiahrend Du durch Beggar’s Canyon
donnerst, nimmt jeder Pilot eine andere
Route. Wedge bricht als erster aus und
fliegt nach rechts. Das ist die
schwierigste Route. Dack haut als
nichster ab und fliegt nach links. Seine
Route ist mittelméBig schwer. Zav nimmt
wihrenddessen den direkten Weg
geradewegs durch den Canyon, was
auch der einfachste von allen ist...

Wenn Du Zevy folgst und besiegst,

A Du trittst gegen drel andere Piloten an. Schon
kurze Zelt nach dem Start fllegt jeder seine

gewinnst Du die Br daille. Folge
und besiege Dack, um die
Silbermedaille zu gewinnen. Und nun
rate mal, welche Medaille Du erhaltst,
wenn Du Wedge besiegst! Zwar sind die
Rennen gegen Zev und Dack noch relativ
einfach, doch wenn es gegen Wedge
geht, muBt Du Dich auf was gefafit
machen. Seine Route windet und biegt
sich wie ein mutiertes Semikolon (sehr
anschaulich, dieser Vergleich... - mw),
und Du muft hin und wieder Deine
Bremsen einsetzen, um auch durch
scharfe Kurven zu kommen und dabei
nicht gegen die Wande zu klatschen. Ein

haufiger Fehler ist das Fliegen oberhalb
der Canyons, denn dann wirst Du
disqualifiziert.

Ebenfalls geféhrlich ist die Kollision
mit einem der Teilnehmer des Rennens.
Das Téten eines Kameraden wird von der
Allianz nicht gerade gern gesehen!

A Oft versuchen die Gegner, Dich am Oberholen
zu hindern. StoBe niemals mit ihnen
oder es ist aus!




» STAR WARS: ROGUE SQUADRON

SPIELHIL ,

LEVEL 18: MISSIONSBRIEFING

“Fliege durch den Graben des
Todessterns und zerstére so viele
Lasergeschiitze wie méglich. Wenn die
Geschiitze das Feuer einstellen, kannst
Du davon ausgehen, daf3 TIEs
angreifen. Erreiche das Ende des
Grabens. Viel Gliick!”

MISSIONSZIELE

® Verfolge die imperialen Schiffe durch

den Graben
@ Zerstore das Kraftwerk am Ende des
Grabens ¥ Geschiltze sind die
STANDARDSCHIFF: X-Wing (‘i::': ::::M 4
IMPERIALE KRAFTE: TIE-Fighter, geradewegs auf sie zu
Geschiitze und vernichte sie um
jeden Preis!

A 'FLUG LIBER DEN TODESSTERN

nd hier darfst Du selbst in der
wohl spannendsten Szene aus

Star Wars mitmachen. Wahrend des
Fluges durch den Graben unterstiitzen
Dich andere Piloten der Rebellion, doch
diese haben schon bald keine Chance
gegen die TIEs und Geschiitze. Wenn Du
das Ende des Grabens erreicht hast,
wird es nur noch Dich und Han Solo in
seinem Millennium Falcon geben.

Néahere Dich aus grofer Hohe dem
Ende des Grabens und
schiefBe dann mit der
Nase nach unten
einen Torpedo in <
den Schacht.

Im Gegensatz
zum Film ist hier
aber noch mehr zu tun, als
nur durchzukommen und
einen Torpedo
abzuschief3en. SchlieBllich geht es hier
um die Goldmedaille! Fiir Gold muf3t Du
sehr schnell Dein Ziel erreichen, dabei
praktisch alle Geschiitze zerstéren und
so viele TIEs wie moglich abknallen.
Irgendwie blodsinnig, denn wenn Du

\

den Torpedo abfeuerst und triffst,
explodiert eh der gesamte Todesstern
und nimmt Geschiitze und TIEs mit sich.
Fliege am besten sehr tief und halte
standig alles unter Beschuf. Schon zu
Beginn solltest Du auf den Einsatz von
Torpedos nicht verzichten, da einige
harte Geschiitze geknackt werden
miissen. Du erhaltst nach jedem
verlorenen Leben eine neue Ladung
Torpedos. Manchmal ist es sogar ratsam,
ein Leben zu opfern! Oh, und
verlasse niemals den
Graben, oder es
heit Game Over!
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» STAR WARS: ROGUE SQUADRON

MISSIONSZIELE

Zerstore die Suchdroiden
@ Beschiitze Rogue Ten vor dem AT-ST
@ Beschiitze den Generator vor
imperialen Attacken

STANDARDSCHIFF: Snowspeeder

IMPERIALE KRAFTE: AT-AT Walkers, AT-
STs, Suchdroiden,
Sturmtruppen

as Imperium schldgt zuriick. Du

befindest Dich auf Hoth, und dort
ist der Teufel los! Die imperialen
Streitkréfte haben die Basis der
Rebellion entdeckt. Du muBt den Angriff

“Erlebe die Schlacht um Hoth aus der Sicht eines
Snowspeeders, wihrend Du Dich um die
imperialen Kréfte kiimmerst und den Transportern
der Rebellion zur Flucht verhilfst.”

des Imperiums so lange aufhalten, bis
alle Rebellen geflohen sind.

In dieser Mission mufit Du gegen drei
Angrlffsweﬂen des Imperiums bestehen.
Die erste ist leicht, solange Du nicht von
Anfang an den DEADDACK-Code
verwendet hast. Ziele einfach auf die
Suchdroiden und zerstore sie der Reihe
nach.

Nach getaner Arbeit erhiltst Du ein
Notrufsignal. Folge den Hinweisen des
Radars zur Absturzstelle des
Snowspeeders, der gerade von AT-STs
bearbeitet wird. Zerstore die drei AT-STs
und mach Dich auf zum Schildgenerator
der Rebellion. Lege Dich dort mit drei AT-
ATs und zahlreichen AT-STs an. Erledige

63 Power Nummer 22

Vslmlnl-n
Level solltest Du den

Umgang mit einem AT-

gelemt haben. Sonst
sleht es schlecht fiir
Dich aus!

A Diesen
hat es erwischt. Oder
hiitte er vielleicht
vorher nur auftanken
milssen?

“Jetzt geht der Krieg
richtig los! Das
Imperium schickt seine
dicksten Waffen in die
Schiacht.

am besten zuerst die beiden fiihrenden
AT-STs mit der Kanone, da sie Dir in den
Weg geraten kdnnen, wenn Du auf die
AT-ATs zielst. Ziele danach auf den
ersten der AT-ATs und bringe ihn schnell
zu Boden. Sei vorsichtig und kollidiere
dabei nicht versehentlich mit dem
zweiten AT-AT oder den Wénden. Schalte
den zweiten AT-AT aus, fliege riiber in

- den nachsten Canyon und bearbeite den
- dritten und letzten AT-AT. Jetzt miissen

nur noch ein paar AT-STs plattgemacht
werden, und das war’s!
Fiir Gold muBt Du diese Mission sehr

‘schnell schaffen und viele akkurate

Treffer erzielen. Schiefe nicht einfach
wild auf alles und erledige die AT-ATs
gleich beim ersten Versuch. Viel Gliick!
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im Dauertest

NAME: Diddy Kong Racing
LANGE DES$ TESTS:
16 Monate
REPLAY-WERT: 4/5
Kaum einer spricht noch davon,
dabei hat sich der Titel die
Lorbeeren redlich verdient, die
er sich schon vor eineinhalb
Jahren in der 64 Power
einheimste. Diddy Kong Racing
ist bisher immer noch der
unangefochtene Spitzenreiter
unter den Kart-Games! Kein
Wunder, denn das Spiel ist ja
auch von Rare, und dieser Name
steht im Normalfal Qualitat.
Gefahren wird mit kleinen Karts
auf zahlreichen quietschbunten
Strecken. Es darf aber auch mal
mit einem Mini-Flugzeug oder
einem Gummiboot zur Sache
gehen. Beeindruckend ist nicht
nur die Darstellung der
Strecken, sondern auch die
Streckenfiihrung und die
unterschiedlichen Figuren.
Sténdig gibt es irgendwas zu
entdecken. Spiele dieser Art
machen besonders im
Mehrspielermodus Spaf. Selbst
Mario Kart muf hier den
Kiirzeren ziehen, denn mit
seinen langweilig tristen
Strecken bietet es ldngst nicht
so viel wie Diddy Kong Racing.
Leider wurde im Adventure-
Modus der Schwierigkeitsgrad
etwas zu hoch angesetzt. Nur
die Besten der Besten schaffen
es, den bosen Wizpig endgiiltig
im Rennen zu be
siegen!

% ¢

V0% Nintendo Action

P Von A-I eine komplette Ubersicht der
N64-Spiele. So haben wir geurteilt...

1080° Snowboarding
Aero Gauge
Aerofighters Assault

Air Boarder 64

All-Stars Baseball ‘99
All Star Tennis

Art of Fighting Twin*
Augusta Masters 98
Automobili Lamborghini
Banjo-Kazooie

Battle Phoenix™
Battletanx

Beetle Adventure Racing
Bio Freaks

Body Harvest
Bomberman 64

Blast Corps
Bomberman Hero

Brave Spirits Wrestling*
Buck Bumble
Bust-A-Move 2
Bust-A-Move 3DX
California Speed
Castlevania

Centre Court Tennis
Chameleon Twist
Chameleon Twist 2
Chopper Attack

Choro Q*

Clayfighter 63 1/3
Clayfighter: Sculptor’s Cut
Cruis’n USA

Cruis’n World

Dark Rift

Diddy Kong Racing
Doraemon™

DuaL Heroes

Extreme G 2

F1 Pole Position

F-1 World Grand Prix
FIFA 64

FIFA: Road to World Cup "98

12
1-2
1-2

14
1-4
1-2
1-2
14

1-2
1-4
14

128M
64M
64M
64M
128M
96M
96M
128M
64M
128M
96M
64M
256M
128M
96M
64M
64M
64M
64M
96M
64M
64M
128M
96M
64M
96M
96M
64M
64M
96M
128M
64M
96M
64M
128M
64M
96M
128M
64M
96M
64M
128M

So schén war Snowboarding nie!
Weltraum-Racing in der Miilltonne! Urks!
Tiefflug auf Niveau-Ebene...

Sehr spafliges Rennen auf Hoverboards.
Rassige Baseball-Simulation.

Greife lieber zu Let's Smash!

Niedliche Charaktere, schwaches Spiel.
Golf, gar nicht schmackhaft!

Tolles Rennspiel mit heiBen Flitzern.
Absoluter Knaller! Bestes Jump’n’Run!
LaB diese Kugel besser nicht rollen...
Panzerfahren zum AbgewGhnen!

Die Beetles sind los!

Brutal und intelligent zugleich.

Guter RPG-Shooter mit viel Nebel.
Klassiker im 3-D-Gewand. Na ja...
Originelle und brillant présentierte Action.
Versaubeutelter Ableger der Serie.

In Sachen Wrestling gibt es Besseres.
Ein auBergewdhnliches Shoot’em-Up.
Tolles Puzzle-Spiel mit Langzeitmotivation.
Vor Wut wirst Du hier nicht platzen!
Keine Power unter der Haube!
Meisterwerk des Horror-Genres!

Erstes Tennisspiel: Sehr gut!

Witziges Jump’n’Run, aber zu kurzlebig.
Schwierige Steuerung, gutes Level-Design.
2Zwischen Himmel und Erde ist der Teufel los.
Rennspiel fiir den ganz kleinen Hunger.
Ein Kampfspiel wird zum Krampfspiel.
Immer noch der gleiche Krampf.

Ein wirklich armseliges Rennspiel!

Eine Fahrt ins Grauen...

Leider nur sehr mittelméBiges Kampfspiel.
Erstklassiges, witziges und buntes Rennspiel!
Verkorkstes Jump’n’Run. Da fehlt was.
Da nimmt es jemand mit Clayfighter auf...
Ein sehr maRiger Nachfolger. Schade.
Gutes Formel 1-Spiel. Es geht besser...
Die neue F1-Referenz mit toller Grafik!
Grottenschlechtes FuBball-Spiel.
Krasses Gegenteil von FIFA64!




FIFA’99 1-4
Fighters Destiny 1-2
Forsaken 14
Frankreich '98: FuBBball WM 1-4
F-Zero X 1-4

The Glory of St. Andrews* 1-4
GASP: Fighters Nextream  1-2

Gex: Enter the Gecko 1
Glover 1
Golden Nugget 64 1-4
GT Racing Championship  1-2
Habu Shogi* 1-2
Holy Magic Century 1
Human Grand Prix* 1
Iggy’s Reckin® Balls 14
Int. Superstar Soccer '98 1-4
ISS 64 2 14
Jeopardy 1-4

J-League Dynamite Soccer* 1-4
J-League Eleven Beat '97* 1-4

Knife Edge 1-4
Loder Runner 3-D 1

Lylat Wars/StarFox 64 14
Mace: The Dark Age 1-2
Madden 64 14
Madden NFL’99 1-4
Magical Tetris* 1-2
Mahjong Master* 1-4
Mahjong 64* 1-4
Mario Kart 64 1-4
Mario Party 1-4
Micro Machines 64 Turbo  1-8
Milo’s Astro Lanes* 1-4
Mischief Makers 1

Mission: Impossible 1

Mystical Ninja: Starring Goemon 1
Mystical Ninja 2 starring Goemon1-2
MLB: Ken Griffey Jr 1-4
Multi Racing Championship 1-2
Nagano Winter Olympics  1-4

Nascar '99 1-2
NBA Courtside 1-4
NBA Hangtime 1-4
NBA Jam ’99 1-4
NBA Live '99 14
NBA Pro "98 1-4
NFL Blitz 12

NFL Quarterback Club’98 1-2
NFL Quarterback Club’99 1-4

NHL ’99 1-4
NHL Breakaway '98 14
NHL Breakaway ‘99 14
Nightmare Creatures* 1

Off Road Challenge 1-2
Olympic Hockey "98 14

256M
128M
64M
64M
96M
64M
128M
128M
96M

. 128M

96M
64M
64M
128M
128
64M
96M
128M
128M
128M
96M
96M
128M
96M
96M

Wertung Wir sagen...

94%
92%
93%
93%
90%
20%
62%
90%
85%
71%
70%
XX
67%
50%
83%
95%
93%
30%
50%
75%
38%
73%
94%
76%
81%
86%

88%
91%
74%
71%
27%
78%

Das bisher beste FIFA-Spiel!

Das erste gute N64-Kampfspiel.
Erstklassige Action in bunter 3-D-Umgebung.
ISS 64 hat einen wiirdigen Gegner gefunden.
Rasantes Rennspiel mit schlichter Grafik.
Erstes Golfspiel fiirs N64. Sauschlecht!
Ein echter Schlag ins Gesicht!
Sati(e)rischer Jump’n’Run-Spaf in 3-D!
Intelligentes Ratsel-Spiel in 3-D
Casino-Simulation mit vielen Spielen.
Rennspiel mit Pannen.

Japanisches Schachspiel. Keine Wertung.
Seit Zelda 64 noch uninteressanter.
Vorganger von F1 Pole Position.

Gute Idee, flotte Rennen runde Sache!
Besser geht eine FuBiball-Sim kaum noch.
All-Time-Favorit im Fuball-Genre.
Logbuch-Eintrag: Ich bring mich um!
MaBige FuBball-Sim. Nimm 1SS64!
Fuf3ball-Sim mit wenig Realismus.
Grottenschlechter Shooter.

Ein Klassiker im neuen Gewand.
Grandiose Ballerei im Weltall!

Leider nur mittelmaBiges Kampfspiel.
Ausgezeichnetes Football-Game!

Gute Football-Sim, aber langst nicht perfekt.
Solide Tetris-Version mit neuen Ideen.
Ching-chang-chong... wir verstehen nix!
Import-Spiel... bringt uns gar nichts.
Sehr spaBige Kart-Rennen mit Kultfigur Mario.
Origineller 4-Spieler-Spaf}!

Tolles Multi-Player-Rennspiel!

Total verriicktes Bowlingspiel!

Niedliches Hiipfvergniigen in 2-D-Welten.
Nicht ganz der erwartete Kniiller.

Sehr gutes Action-Adventure.

Geniales 2,5-D Jump’n’Run!

Baseball-Sim mit schnellem Gameplay.
Mittlerweile ldngst iiberholtes Rennspiel.
Zwar keine Goldmedaille wert, aber...
Hier geht’s rund, aber nicht lange.

Wow! Ein Basketball-Spiel mit Pfiff!
Ziemlich hohles Basketball-Game. Bargh!
Und noch ein Basketball-Spiel...seufz.
Gutes Basketball-Spiel. Kaufenswert!
Guter Vierspieler-Modus, schwache Grafik.
So einfach kann Football sein!

Geile Hi-Res-Grafik, gutes Spiel.
Unverzichtbar im Football-Genre!

Extrem gutes Eishockey-Spiel.

Eissport vom Feinsten!

Altes Spiel in neuer Verpackung.
Ultrabrutales Action-Adventure!
Grausames Rennspiel im Schmuddel-Look.
Schon wieder eine Wayne Gretzky-Kopie!

[ETs] S

6061680 (3

Legende

@ Spieler

= Kapazitat (M=MBits)

@ Rumble Pak

. Interner Speicher

ontrob
1‘ Controller Pak

0 Die mit einem roten Stern
gekennzeichneten Spiele

waren bei Drucklegung nur
iber den Import-Weg
zu haben.

Hinweis: Indizierte Spiele nehmen wir
nicht in die Liste auf!

Hit-Listen

Hier sind die Spiele mit den
besten Wertungen nach
Genres gestaffelt.

UMP N'RUNS

1. Super Mario 64
2. Banjo-Kazooie
3. Mystical Ninja 2

SHOOT EM-LIPS/
EGO-SHOOTER
1. Turok 2 94%

2. Lylat Wars 94%
3. Forsaken 93%

92%

PUZZLE

1. Bust-A-Move 3DX
2. Bust-A-Move 2

3. Puyo-Puyo Sun 64

90%
88%
87%

SPORT
1. 1SS 98
2. FIFA’99 94%

95%

3. Frankreich '98 93%

RENNSPIELE

1. Diddy Kong Racing 95%
2. Top Gear Rally (Jap) 92%
3. Beetle Adventure Racing92%

KAMPFSPIELE

1. Fighters Destiny 92%
2. Smash Brothers 90%
3. WWF Warzone 90%
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im Dauertest

NAME:
Mario Party
LANGE DES TESTS:
2 Monate
REPLAY-WERT: 3/5
Ganze zwei Monate durften
wir nun miterleben, wie uns
Mario Party schon so
manchen Abend verschénern
konnte. Selten haben wir ein
derartig abwechslungsreiches
Brettspiel gesehen, und das
auch noch im Softwareformat
fiir das N64! Bunte Grafiken,
eine "nette” Musik und die
zahlreichen Mini-Spielchen
lassen Mario Party nie
langweilig werden. Na ja, fast
nie. Mittlerweile hangt auch
uns das Tauziehen,
Kistenzertriimmern oder
Wettlaufen zum Halse raus.
So viele Mini-Spiele es auch
auf dem Brett zu bewundern
gibt, irgendwann ist die Luft
us. Auch ist es nicht immer
einfach, gleich mehrere
Spieler vor dem Schirm
versammeln zu kdnnen. Und
erst im Mehrspielermodus
entfaltet das Spiel seine
ganze Wirkung! Die
computergesteuerten Spieler
handeln auf3erdem zu
geradlinig und vorprogram-
miert. Fairerweise miissen wir
sagen, daf® wir Mario Party
vielleicht schon zu oft gespielt
haben. Das Spiel fesselt. Das
Spiel macht einfach SpaB. Es
ist sein Geld wert.

EZ ] T
64M

Penny Racers

Pilotwings 64

Pokemon Stadium*
Powerful Pro Baseball 64*
Pro Baseball King*

Puyo Puyo Sun 64*
Quest 64

Rakuga Kids*

Rampage: Universal Tour
Rampage World Tour
Robotron 64

14
1
4
1-2
T2
p Cr
1
1-2
13
13
1-2

Rush 2: Extreme Racing USA 1-2

San Francisco Rush
S.CAR.S.
Shadows of the Empire
Silicon Valley

Sim City 2000*
Smash Brothers
Snowboard Kids
Snowboard Kids 2
Snow Speeder
South Park
Starshot

Star Soldiers *

12
14
1
1
1
14
14
14
2
14
1
1

Star Wars: Rogue Squadron 1

Super Mario 64

Taisen Puzzle Dama*
Tamagotchi World*
Tetrisphere

Tohkon Road 2*

Top Gear Overdrive

Top Gear Rally

Top Gear Rally (Japan)*
Turok: Dinosaur Hunter
Turok 2

Twisted Edge*
Vigilante 8

Virtual Chess 64
Virtual Pool 64

V-Rally

Wave Race 64

1
14
14
12
14
14
12
1-2

1
14
1-2
14
12
12
1-2
12

Wayne Gretzky's 3-D Hockey 1-4

War Gods

WCW Vs NWO Revenge
WCW Vs NWO: World Tour
Wetrix

Wheel of Fortune*

Wild Choppers*

Wipeout 64

Wonder Project J2*

World Soccer 3*

WWF Warzone

Yoshi’s Story

Zelda 64: The Ocarina of Time

12
1-4
14
12
13

64M
128M

64M
128M
96M
96M
64M
64M
96M
128M
64M
96M
96M
64M
128M
64M
128M
96M
128M
96M
64M
128M
64M
128M
64M
64M
256M
96M
96M
96M
64M
256M
96M
128M
128M
64M
128M
96M
64M
96M
128M
64M
128M
64M
64M
128M
64M
64M
128M
128M
256M

) Nr. Wertung Wir sagen

3/99  54% Ein Rennspiel, so billig wie sein Name.
4-5/97 79% Uber den Wolken geht es ruhig zur Sache.
10/98 90% LaB Dich auf das Spiel der Zukunft ein.
8-9/97 XX  Dawarten wir lieber auf US-Software.
8-9/97 XX  Und wir warten immer noch...

1/98  87% Witziges Puzzle-Spiel im Tetris-Stil.

9/98  78% Buntes 3-D-Adventure mit RPG-Einlagen.
10/98 68% Immer noch besser als Clayfighter.

5/99  56% Langsam wird auch Rampage Gde!

5/98  80% Hier fliegen die Fetzen!

3/98  72% Die Killer-Robots sind los! Ein Klassiker!

1/99  88% Guter Nachfolger, aber nicht perfekt.

1/98 81% Rasante Autofahrten mit viel Crashs!

1/99  83% Tierisches Rennspiel.

4-5/97 62% Schmackhaftes fiir Star Wars-Fans!
11/98  87% Zur Abwechslung mal was anderes.
4/98  69% Stddte bauen auf dem Né4. Interessant.
3/99 90% Kultiges Priigelspiel mit Nintendo-Figuren!
3/98 80% Witziges Sportspiel mit Knuddelgrafik.
4/99  79% Ein Update, keine Fortsetzung!

2/99 ~ 77% Skiund Snowboard im Doppelpack!

2/99  79% Humorvoll, aber nur kurzfristig spaBig.
11/98  81% Jump’n’Run mit seltsamer Story.

9/98  65% So mancher 16Bit-Shooter ist besser.

2/99  89% Fiir Star Wars-Fans ein Muf!

45/97 95% Eines der besten aller Jump’n’Runs!
5/98 83% Fast identisch mit Puyo Puyo...

4/98  72% Fiir japanische Fans durchaus interessant.
11/97  77% Kunterbuntes 3-D-Tetris auf einer Kugel.

2/99  67% Kaufe Dir lieber WWF Warzone!

1/99  91% Optisch perfekter Fun-Racer!

13/97 90% SpitzenmaRiges Offroad-Racing!

4/98  92% Noch besser als die PAL-Version!

6-7/97 82% 3-D-Action vom Feinsten!

11/98 94% Diesmal schlagen die “Dinos” méchtig zu!

1/99  80% Snowboarden - gut, aber nicht perfekt.

5/99  78% Gute Action ohne Solo-Power!

7/98 75% Vorerst das einzige Schach-Spiel.

2/99 90% Nahezu perfekte Billard-Simulation!
12/98 88% Sehr realistisches Rennspiel.

4-5/97 87% SpaBiger Wassersport mit geiler Grafik!

6-7/97 84% Ausgezeichneter Multispieler-SpaB.

8-9/97 52% Gute Grafik, viel Blut... das war’s.

12/98 87% Zirkusclowns in Hochform!

2/98 85% Eindeutiger Herr im Ring!

7/98  75% Puzzle-Spiel fiir Wasserratten.

2/98 23% Englisches Gliicksrad. Wiirg!

1/98 74%  HeiBe Action-Simulation. Schwere Steuerung.
12/98 90% Der pure AdrenalinstoB! Get it!

8-9/97 XX  Rein japanisches Adventure.

2/98  85% Japanischer Ableger von ISS 64.

9/98 90% Ausgezeichnetes Wrestling-Spiel.

2/98  87% Jump’n’Run mit guter Grafik, aber zu leicht.
12/98  98%  Absolutes Kniiller-Adventure! Kaufen!
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Im Internet: www.videogame.de A N
Fax 030 425 48 62 Importspiele Hier!
. Hard Edge Dt 89
N\ongo Vldeos Game Boy Dreamcast Sony Playstation [ s
Drucker 99 | Dreamcast - Grundgerdt ab599 | ABugssLife Dt gy | Kensei Dt 89
Final Fantasy Adventure US 79 | Control Pad 79 | Abe’sOdysee Dt 49 | KKND2-Krossfire Dt 99
Final Fantasy Leg. -lje  US 79 | Joystick - Arcade P 139 Abe’s Odysee 2 pt 79 | lenkrad fir 3 Systeme ab 99
Die Schiumpfe Color Dt 59 | Lenkrad P 149 | Akuji-The Hearfless bj. g9 | MasterofMonsiers; DI 99
Kamera Dt 89 | MemoryCard ® 79 | Apocalypse ot g9 | Medibil Dt 89
Pokémon Us 69 | MemoryCard-Mothra  JP je 79 i Metal Gear Solid Dt 89
o) . ; Micro Machines V 3 Dt 45
= ‘ Moto Racer 2 ot 79
Motor Mash Dt 39
2l Monkey Hero Dt 89
L Music Dt 89
z8 g : NASCAR ‘99 Dt 79
Bubblegum Crisis 1-4 je49 ¥ NBA live ‘99 ot 79
Devil Hunter Yoko 1+2 e 49 “
El Hazard Vo1 + 2 :e 39 & 3 4 9 o DM (we't mz:dpiy:' gsged 4 g; gz
Neongenesis Evangelion Box 2 79 PALWandler NHL ‘99 ot 79
Streeffighter Il Die Serie Box 3+4  je 59 RGB-Kabel mit HIFI A"SCWUBJP 79 Bio Freaks bt 59 NHL Pro 99 Dt 94
Tekken 39 | 1080° Snowboarding RGB-Umbau incl. Kabel Dt 99 | Bloody Roar ot 79
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